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Yo! POST 

Marcel Beeks, alias Mortal Marcel, alias ‘het boer- 
tje’ blijft de gemoederen bezighouden. Tientallen 
brieven ontvingen we over wat nu al ‘de Groningse 
kwestie’ genoemd wordt. Brieven waarin, om het 
voorzichtig uit te drukken, aan de verstandelijke 
vermogens van de heer Beeks wordt getwijfeld. 
Maar ook brieven waarin wordt opgeroepen tot 
het oprichten van een Marcel fanclub. We maak- 
ten de ultieme selectie uit alle pro- en anti-Marcel 
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rapportcijfer voorzien door de moeder aller jury’s. 
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POWERQUEST 
Tientallen brieven kregen we 
binnen op onze vraag wat jullie 
van Power Quest vinden. De meningen 
zijn verdeeld. Ongeveer de helft vindt 
Power Quest een schande voor zo’n | 
hoogstaand blad (dank, dank), de an- | 
dere helft laat zich aanmerkelijk posi- 
tiever uit over PQ en spreekt over een fj 
maandelijks hoogtepuntje. We hebben 
het volgende compromis gevonden: de 
strip gaat door, maar vanaf het 


PROFSHEECK ì zomernummer in een andere vorm. 
FIFA SOCCER Zn Een fraaie, haast politieke, oplossing 


In deze WK-special natuurlijk vonden we zelf. 
een profcheck met iemand die straks 

in de USA een belangrijke rol gaat 
spelen. Onze keus viel op Clemens 
Westerhof de Nederlandse coach van 
het Nigeriaanse team. Westerhof 
speelde FIFA Soccer en verloor met 

6-0 van lerland. Hopelijk gaat het tij- f 
dens het WK beter met de Nigerianen | 
en worden ze tweede. 


POWERKID’S Dr A MEGA: Hyperdunk 
ADVENTURES r\ EEUWIG LEVEN el Young Indiana Jones 


Erens Mega Turrican 
Deel 3 van Powerkid’s adventu- f Jullie tips, truuks, vragen en op- Grind Stormer 
res, getiteld ‘de Mad Levels’, à merkingen zijn weer verzameld 


World Cup Soccer (GameGear) 
md Goal (GameBoy) 
4 Super Kick Off 3 (SuperNes) 
ri Fifa Soccer (MegaDrive) 
F5 Super Side Kicks (Neo Geo) 
— Sensible Soccer (MegaDrive) 
JP Sensible Soccer (GameGear) 
B. 
5 
Pe 
hd 
© 
> 


Champions World Class (SuperNes) 
Virtual Soccer(SuperNes) 

John Barnes (CD 32) 

Sensible Soccer (CD 32) 

USA‘94 WorldCup (CD-i) 
WorldCup USA‘94 (MegaDrive) 


Yogi Bear 
SUPER Metal Combat 


Pop ’n Twinbee 


is weer een echte hersenkraker. Leg je | door de redaktie en de Power Prof Nomad 
huiswerk neer en win een CD-i k_ | (niet in innige samenwerking overi- Saawolf 
speler of een van | gens) en dat heeft ook deze maand Wolfpack 


die 500 te gekke „A weer geleid tot negen pagina’s die jul- 
Powerkid T-shirts! lie computerleventjes (miezerige com- 
Voor het inzenden puterleventjes zou de Power Prof zeg- 
van je oplossingen ‚_f gen) danig verlengen. 
kun je gebruik | 
al oade  |POWERSALES 
woordkaart die in _ fj Ruim twee pagina’s Power Sales 
dit nummer zit. ml | in dit nummer maar we hadden 
pr een E P wel er wel tien kunnen vullen. We probe- 
BORDSPEL / ren in het zomernummer van Power 
Onze Role Playing Game specia- Je Unlimited wat extra ruimte vrij te 
list Edward was weer eens van 4 _ houden voor deze populaire rubriek. 


Hand of Faith 
Unnatural Selection 
Super Arcade 

Mac Shareware 
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Y-5°"7 JW Mega Race (PC-CD-ROM) 
PRO C.H.A.0.S Continuum 

|__ (Mac CD-ROM) 

Chuck Rock Il (Mega CD) 

NHL Hockey (Mega CD) 
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Yogi Bear (GameBoy) 


nd te Vas ze kien 8 Pop ’n Twinbee (GameBoy) 39 | 
ship meldt hij over het Role Playing | 4 t and the Beanstalk (GameB 8 
Game Star Wars. Hi Ke ISWERK AF? 2 le su eha gende se pd 
Verder laat hij je aan de hand van het Chris Sprangers heeft een he: Micro Machines (GameGear) 45 


spel Quest kennis maken met het zo- dochter. Ze is pas acht maar 
genoemde Play-By-Mail: spelen per ‚ { haalt honderdduizend punten met de 
post dus. —} Bommenman. Daar klopt iets niet, 
| dacht pa… en dât bleek wel te 


kloppen. 


Starwars (RolePlaying Game) 


BORDSPEL Quest (Play-By-Mail) 67 


Mog beter 


in PU nummer 1 gaven jullie een 
review over The Zone in 
Amsterdam. Ik ben er dus naar 
toe geweest en het was nog beter 
dan ik me had voorgesteld. Jullie 
review was wel goed, maar jullie 
vertelden niets over de Cyborgs 
in de ijzeren kooien en de Mega 
Powers en Infy Powers en de 
Drones. Zonder jullie review had 
Ik niet waar het was en 
of het wel de moeite waard was, 
maar ik zou er wel 10 keer terug 
willen gaan. Ik had alleen de 
eerste keer wat problemen met 
het op de tegenstander schieten 
want ik schoot de hele tijd op 
mijn eigen team, maar daar wen 
je heel snel aan. Nou ja, wat ik 
eigenlijk wou zeggen is dat het te 
gek was en dat jullie blad echt 
wel Power Unlimited is. Cyber on 
dudes! 


Joss Tucker, Den Haag 


Het wordt tijd dat we ook weer eens 
gaan; dat van die Cyborgs en Dro- 
nes was er nog niet toen wij gingen, 
dat per ongeluk op je eigen team 
schieten was er toen ook al. 


Pease, lees deze brief. Hij is niet 
zo lang en er staat een leuk 
ideetje in voor de toekomst. Kill 
die Spunky en Spice maar niet. 
En Powerkid helemaal niet. Wij, 
twee vrienden, Arjen en Pierre 
hebben wel een leuk geinig 
ideetje, namelijk, dat wij die 
Spunky en Spice lekker gaan 
mishandelen. Een soort Beavis 
en Butthead-ldee. Dat is wel leuk, 
denken wij. Laten we die 
PowerQuest maar opgeven en 
kom met een goed idee. Dus: Kill 
PowerQuest en geef het stripje 
maar een nieuwe naam. Vraag 
maar in de PU wat de lezers er 
van vinden. Desnoods maar 


stemmen. Die PJ hoeft 
ook niet werkloos wel? 
En nog een ding die strip 
moet overzichtelijk! Van 
sommige PowerQuests 
begrijpen wij niks; dat 
wil zeggen, het is echt 
puzzelen geblazen. 

Idee voor de nieuwe strip: 
Powerkid wordt gehypnotiseerd 
en gaat Spunky en Spice 
mishandelen: stop ze in een 
Tefal resistant pan 
(reclame=centjes) en bak ze. 
Daar worden ze in een tefal- 
broodrooster (reclame=centjes) 
gestopt. Zo gaat het dan verder. 
ledere aflevering wordt het lot 
van Spunky en Spice door de 
lezers bepaald. Powerkid hoeft 
trouwens niet altijd 
gehypnotiseerd te blijven. Now, 
that is an interactive story! 

See You, 

Pierre Pratley en Arjen Post, Hardegarijp 


De lezers hebben hun oordeel ge- 


veld over Spunky en Spice. Huis-ar- 


tiest PJ heeft zich bij de beslissing 
neergelegd. Als wij het goed begrij- 


pen gaat het voortaan ongeveer zo: 
S& S verdwijnen van het toneel. De 


vette babies gaan voortaan de 
hoofdrol spelen en Powerkid komt 
opdraven als dat nodig is. Hij blijft 
de Clark Kent van Power Unlimited. 
Zo gaat het totdat de lezers weer 
wat anders eisen. Kijk ook op de 
pagina's 68 en 69. 
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Angela Bleeker, Deventer 


Een lijstje van Ben, niet compleet, 
maar hij houdt je op de hoogte 
zodra er nieuws te melden valt. 

Star Trek 25th Anniversary (PC / 
CD-ROM / Mac); Star Trek Judg- 
ment Rites (PC); Star Trek The Next 
Generation (NES / Gameboy); Star 
Trek The Next Generation (Me- 
gadrive / SNES) (verwacht); Star 
Trek TNG ’A World For All Seasons’ 
(3DO) (verwacht); Star Trek: Deep 
Space Nine (Megadrive / SNES) 
(verwacht); Star Fleet Academy, 

The Starship Bridge Simulator 
(SNES) (verwacht) 


NC opvreten 


Hier zijn Peter van de Pol en 
Tommy Hueben van ZeldalV 
weer. Het is feest, want we 
hebben Zelda voor de 160e 
X uitgespeeld. In nummer 
4 van dit jaar staat een 
brief genaamd ’koop 
een PC’. Die Bas 
Ellendonk en Paul 
Siersma uit Doorn mogen hun PC 
opvreten. Hoe durven ze Zelda 
een rand debiel spelletje te 
noemen. Ze zijn gewoon te stom 
om het te spelen (of aan te 
schaffen). 
Om de 'Huiswerk af’ van deze 
maand hebben we 5 kwartier 
dubbel gelegen. Bij ‘Eeuwig 
leven’ vraag en antwoord staat 
een brief ‘overspannen 
postbode’. Die Patrick uit 
Hoogvliet imiteert ons maar, maar 
hij hoeft niet te rekenen op de 276 
brieven die wij hebben gehad, 
daar!! Het blad is sterk 
vooruitgegaan en niet duur. Het 
laatst verschenen nummer is nog 
steeds de beste. 
Peter en Tommy, Hedel. 


Prigge bucht 

Hebben video spelletjes een 
slechte invloed op kleine 
kinderen? Nou nee, ik heb een 
buurjongen van 9 jaar die mij er 
uitspeelt met MK. Toch zie Ik hem 
noolt met een 5-loops of 
vlammenwerper zijn 
leeftijdgenootjes achterna zitten. 
Meestal worden al die negatieve 
uitspraken over videogames 
gedaan door van die 
overbezorgde huisvrouwtjes of 
door een of andere 
drs.ir.huppeltrut die zijn hele 
leven nog nooit een joystick in 
zijn klauwen heeft gehad. Net 
zoals van die 


nagesynchroniseerde TV-spotjes. 
Die lopen lekker zo een 
waspoeder aan je op te geilen 
terwijl je zeker weet dat ze nog 
nooit zelf een slinger was gedaan 
hebben. Beide voorbeelden 
hebben hetzelfde effect, ze 
worden ongeloofwaardig. 
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Kinderen zijn best in staat om 
video-games van de 
werkelijkheid te onderscheiden. 
Kinderen zijn eerder geneigd om 
na het kijken van een Tom en 
Jerry filmpje een muizeval bij hun 
broertje In zijn darmkanaal te 
duwen dan dat ze na een potje 
MK de ruggewervels van hun 
zusje wat frisse lucht gunnen. 
Edwin B, Vijfhuizen 


Balthasar Schopman, Amsterdam 


We hebben Nintendo nog maar 
eens diep in de blauwe ogen geke- 
ken en ze blijven ontkennen. In '95 
komt Project Reality en daar weten 
jullie via ons alles van (zie ook de 
rubriek NIEUW). Voor de rest zijn 
het allemaal loze geruchten. Echt 
waar, zegt Nintendo. 


’ 
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Ik koop jullie blad elke maand en 
ik vind het een te gek blad! Ik heb 
inmiddels die reclamespotjes op 
teevee gezien en die zijn ook 
gaaf. Ik zag PU nr 1 in een 
supermarkt (ik zal de naam maar 
niet zeggen). Ik dacht, dat lijkt me 
wel wat. Ik vroeg aan mijn 
moeder of ik die PU mocht 
hebben, maar natuurlijk, je kent 
die moeders van nu, niet dus! 
Volgende poging: ik vroeg aan 
mijn moeder of ze het geld wilde 
voorschieten en bingo, ja hoor 
dat mocht. Ik keek en …. perfect. 
Ik ben zelf een doorgewinterde 
computerfreak (al zeg ik het zelf). 
Ik bezit zelf een SNES met drie 
spelletjes en een gameboy met 
zeven spelletjes. 
Keep on Rolling 
met jullie blad (PS 
randdebiel Mortal 
Marcel kan de pot 
op). 


Felix Romer, Zwolle. 


Mijn broertje 
en Ik zijn lid 


van uw blad 
en ondanks 
vele 
voo 
bespeur ik 


al alle nummers lang een groot 
nadeel, namelijk waarom staat er 
niks van het acht bit Sega 
Mastersystem in uw blad. Deze 
alom gewaardeerde 
spelcomputer, waar kwalitatief 
zeer goede spellen voor 
uitkomen, mag van mij en vele 
anderen best wel een plaatsje in 
uw blad innemen. Hierop graag 
antwoord en liefst niet een briefje 
waarop staat dat in een van de 
volgende nummers wel antwoord 
op mijn vraag wordt gegeven. 
Niet dus, en liefst ook niet dat de 
spellen wel zo ongeveer gelijk 
zijn aan die van de game-gear. 
Voor mij maakt het op zich niet 
uit wanneer ik antwoord krijg, of 
door wie, als ik maar antwoord 
krijg. 

Sebastiaan Elshout, Sas van Gent 
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Als onze lezers iets in de kop heb- 
ben, hebben ze het niet in de kont. 
Stelletje volhouders! Jullie krijgen je 
zin! Voortaan zullen we regelmatig 
een overzicht geven van de nieuwe 
Sega 8 bits spellen. Volgende 
maand beginnen we. 


fado meisjes 


Ten eerste wil ik reageren op het 
woord ‘boertje’. Waar slaat dat 
op? Jullie denken natuurlijk: hij 
komt uit Groningen, dus is hij 
boer! Dat is simpelweg 
discriminatie, eikels. Maar ik let 
daar niet op want ik sta er boven, 
ik heb wel betere dingen te doen 
dan daarop te reageren, 
bijvoorbeeld: Dus 
bij deze: niet iedereen in 
Groningen is boer, er zijn ook wel 
bakkers en zo (grapje 
tussendoor). 


eert een 
ziet Ren ot think so! 


don’ 


poertie uit? 


Mu over 
uahk 


Dank jullie voor jullie aanhang en 
jullie geloof in mij. Ik hoop 
natuurlijk dat het een grote 
fanclub wordt. Ik, als jullie 
levende voorbeeld van perfectie, 
zeg tegen jullie: 


Ik op mijn beurt ga natuurlijk 
door met het zwart maken 
van de PU-ers. 

Nu over naar de Power Prof 
(hallo!! wat een originele 
naam). 

Welke volwassen man gaat 

nu vragen beantwoorden 

over computer-spelletjes; 
dan zit je echt in 
geldnood. 

En wat een humor heeft 
hij/het ook. Goeie keus 
gemaakt redackie! Waar 

hebben jullie hem 
gevonden? 


tot de volgende 
maand. 

8 Mortal Marcel, 
Groningen 


Ik wou het hierbij laten, 


Vooral zo doorgaan beste Marcel 
(niet met Barry Stevens 
vergelijken). Zoals jij PU 
beledigt… Ik lach me helemaal 
suf. Niet dat ik jouw commentaar 
niet serieus neem, maar die 
geestige opmerkingen. Alleen 
jammer dat je ze niet uitvoert. De 
geruchten dat er een fanclub ter 
ere van jou opgericht gaat 
worden. Dat zegt al genoeg. Als 
je alleen wilt kijken of je brief erin 
staat, ga dan naar de winkel. Zo 
val je door de mand: je vindt PU 
leuk! Niks bijstandsblaadje. En 
als je dat niet toe wilt geven dan 
blijven wij PU-lezers jou een 
‘nerd’ en ‘de stoerste miet van het 
jaar’ noemen, dweepy. 

Elgar Wage, Hilversum 


charme, wat een zielig ventje, 
nou zit em al zo lang te wachten 
op een briefke. Ewel ier is er 1 
speciaal voor Davidje (dees deel 
toch). 
Zeg, diene Mortal Marcel die kan 
wel zeiken é met z’n zure 
leventjes en wa ne stoefer (ik 
hoop wel dat em dees leest). 
Maar alé Marcel, schrijft nekeer 
over de volgeltjes (dan ist 
misschien nog intresant). Doei. 
Jeroen Tibout, Dilbeek, België 


Met deze brief wil ik mijn steun 
betuigen aan de Marcel fanclub. 
Marcel zorgt voor de afwisseling 
en ik kijk bij iedere PU naar een 
brief van hem. Ik wil niet zeggen 
dat ik het altijd met zijn meningen 
eens ben, maar hij is wel beter 
dan al die anderen die denken dat 
ze jullie zo maar kunnen 
afkraken, zoals Tijs B. 

Saskia Noteboom 


Muil 


…… En dan wil ik nog wat kwijt over 
die zoetwater snorkel Marcel 
Beeks. Als jij nog een keer je muil 
opentrekt over dit fantastische 
blad, dan kom ik hem persoonlijk 
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even dichttrekken. Redaktie hou 

je vast, vanaf nu heeft die Marcel 
concurrentie van de anti Marcel 
man. 
Jelle van Luyk, Laren 


In nummer 1 zag ik dat ik door 
Marcel werd uitgemaakt voor 
dweepy. Ik deed net of ik het niet 
gelezen had want ik had geen zin 
om in discussie te gaan. Tot mijn 
grootste verbazing zag ik in 
nummer 4 dat ik door twee 
boeren, Erik en Angelo, uit een of 
ander gehucht, ook al werd 
uitgemaakt voor dweepy. Erg 
origineel zijn ze niet. Maar dit 
keer als dweepy van het jaar 
1994. Nu word ik natuurlijk erg 
boos. Dus als ik die boeren 
samen met Marcel in m’n poten 
krijg... 

Hiddo Giebbeek, Amsterdam 


Haleih 


Wij zijn 2 hakkûh gozers uit Den 
Haag, die zich doodergeren aan 
die rasmongool: Marcel Beeks. 
Als hij hier was dan was hij er 
niet meer, dat begrijpen jullie wel. 
Ik begrijp niet waarom jullie hem 
er elke maand in zetten, hij 
vergalt de hele Power Unlimited. 
Als hij langs wil komen, komt hij 
maar met zijn knokploegje. Daar 
draaien wij onze hand niet voor 
om. 

Maurice Scheepers en Robbie Jansens, 
Den Haag 


Ld I Ld | 
Your worst nightmare is about to 
begin. 
Wat een kolere spellen staan er in 
jullie blad zeg. De Smurfen, 
Inspector Kedshit! Allemaal tv- 
zooi. We worden er nog gestoord 
van. Als ze nou eens een spel van 
ons maakten: Mighty Misha en 
Jurassic Josha. Against de 
Mortal Nitwits zoals Marcel. 
Van je hadôôôôken. To be 
continued. 
Misha en Josha Nuis, Delft 


Küfinen jullie niet eens stoppen 
met het plaatsen van brieven van 
die opscheppende Mortal Marcel 
de varkensboer uit Groningen. 
Het enige dat hij doet is kankeren 
op jullie blad. Hij had in plaats 
van een Megadrive beter een 
SNES kunnen kopen, want 
volgens mij zijn die Megadrive 
spellen toch iets te hard voor 
hem. Nog even dit: 


Yves de Man, Leiden 


Vevontschuldigen 


Hetasdê brieven van lezers eens 
É door en zag dat er opvallend veel 
| in staat over ene Marcel uit 
Groningen. Daar is verder niks 
mis mee maar even verder las ik 
dat jullie hem uitmaakten voor 
‘boertje’. Waar slaat dat nou weer 
op? Omdat die jongen toevallig 
uit Groningen komt, is hij gelijk 
een ’boertje’? 

Ik kom zelf ook uit Groningen en 
ik zou heel wat lelijke dingen 
kunnen gaan zeggen over 
Amsterdammers, maar gelukkig 
ben ik oud en wijs genoeg om dat 
niet te doen. Ik vind wat jullie 
gedaan hebben enorm goedkoop 
en laag. Het bewijst hoe dom 
jullie eigenlijk zijn. Daarom vind 
ik dat jullie minstens even je 
verontschuldigingen kunnen 
aanbieden aan Marcel en vele 
ander Groningers. 

Edwin Meijers, Groningen 


Echt waan 


JA,HET IS ECHT WAAR!!! De 
nieuwe fanclub van Marcel Beeks 
gaat binnenkort van start!! Om de 
drie weken een fantastisch blad 
van onze held, MORTAL 
MARCEL. Zo zal ook het 
magazine gaan heten dat 
boordevol informatie staat van de 
persoon die al vele titels op zijn 
naam heeft: Dweepy van het jaar, 
Zeikerd en ga zo maar door. Wil jij 
‚meer informatie over MORTAL 
„MARCEL, schrijf dan naar: 
« _MORTAL MARCEL blad 
p/a Postbus 9194 
1006 CC Amsterdam 
Dan ontvang je uitgebreide 


informatie. Het is wel handig om 
een extra postzgel bij te sluiten, 
anders gaat Mortal Marcel gelijk 
al failliet. 

Robin Hemerik, Oegstgeest 


Het adres van Robin is bij de redak- 
tie bekend, eventuele reacties op 
zijn brief zullen aan hem worden 
doorgestuurd. 


Hallo Smurf Marcel. Dat legertje 
van jou, wie wou je daarvoor 
meenemen om je te helpen. Dat 
er een fanclub is, kan ik niet 
geloven. Als jouw brieven echt 
negatieve uitwerking zouden 
hebben op dit blad, zouden ze ze 
nooit plaatsen. Blijf maar lekker 
brieven schrijven dan kan ik met 
de redaktie en andere lezers 
blijven lachen om jouw 
‘beangstigende’ dreigementen. 
Ronald Brands, Lichtenvoorde 


Geen laitiek 


Ikgä geen kritiek geven, daar 
hebben we onze Marcel voor. Ik 
mag hem wel. Ik vind Yo! Post het 
mooist, vooral als Marcel erin 
staat en anderen belachelijk 
maakt. Schrijf eens wat meer, 
Marcel, boertje. 

Dennis Smit, Almelo 


IJ zijn vijf vrijgezelle mannen uit 
Spakenburg van de 
leeftijdscategorie 60-71 jaar. We 
hebben kortgeleden met zijn 
vijven een Super Nintendo 
gekocht van onze AOW 
uitkerinkjes. (NB de spellen zijn 
veel te duur!) 

Spelen op de computer is erg 
amusant en we komen een keer 
in de week bij elkaar om te 
spelen. Relaxed spelen, zonder 
geouwehoer. 

Nou lazen we in de PU over een 
of andere gestresste blaaskaak, 
genaamd sterfelijke Marcel. Nou 
die jongen snapt er dus echt niks 
van. 

Hij moet niet zo interessant 
lullen, maar gewoon spelen. 
Jullie moeten hem boycotten, 
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Tekening: Mazi Tahmasebi 


want het is een etterpuistje die 
we snel zullen uitknijpen als hij 
niet ophoudt vervelend puberaal 
gedrag uit te oefenen. 

Hartog, Malestein, De Graaf, Wiss en De 
Graaf 


Over nummer 3 van dit jaar. Daar 
staat: uit het hele land krijgen we 
de schattigste brieven, alleen uit 
Groningen krijgen wij deze 
vuilspuiterij. Hier ben ik het niet 
mee eens, daarom deze brief. Met 
die tekst lijkt het net of alleen in 
Groningen van die etterballetjes 
wonen. Nou beginnen jullie 
meteen met:”Zeker jaloers op 
Groningen hè?” Nou vergeet het 
maar, want ik ben fan van Marcel, 
alleen heb ik wat commentaar op 
hem, want ik vind die knokploeg 
wat ouderwets, gebruik liever een 
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mitrailleur. 

Nog een ding: Marcel niet alleen 
Spijkenisse staat achter je. 

Mark Biermann, Budel 


Over die opschepper van een 
Marcel Beeks. Ik schaam me 
ervoor dat ik bij die 
egocentrische geplastificeerde 
zultkop in dezelfde provincie 
woon. Samengevat: ik vind hem 
een blaaskaak en dat zal hij 
weten ook. Zo, dat is gezegd. 
Misschien onnodige vuilspuiterij, 
maar dat moest ik gewoon even 
kwijt. 

J.Bakker, Finsterwolde 


desnoods mijzelf, maar 
Wouter v.d. Veen, Nieuwegein 
° 


eN nt 
Ik heb gemerkt dat mijn anti-powerquest-quest resultaat boekt, 
want de lezers hebben nu de kans om Flunky en Mice af te maken. 


Alleen nu een nieuw facto mucho irritanto. 
Wat een arrogante shit-head. Hij lult uit 

zijn nek, doet alsof die alles weet en zeikt het liefst alles af. Stuur 

hem maar een keer bij mij langs. Het enige wat hij doet is 

andermans tips neerschrijven omringd met een kletsverhaal. 

Als jullie verlegen zitten om mensen en daarom zulke lapzwansen 

aan gaan nemen, huur dan maar liever 


uit Groningen of 


aanwinst voor jullie blad. 
Rik van der Plas, Rosmalen 


Trouwens die Eeuwig Leven Vraag & Antwoord is een hele 


EGM ? 


:INDON 
VOORSPELT 


Je had natuurlijk gedacht deze zomer eens lekker niks te doen. 
Geen schoolboeken, geen ouders, geen tv, nee, zelfs geen spellen. 
Gewoon niks doen, no stress. Je zag jezelf al lui aan het rand van 
het zwembad hangen, met in de ene hand een ondefinieerbaar, 
tropisch san en in de andere hand de vriend of vriendin van je 
dromen. Fout! Er wordt een lange hete zomer voorspeld, maar niet 
door badmeester Erwin Krol. De aa komt in dit geval van 
de kel Computer Trade Show (ECTS) in Londen. De ECTS is 
zon beetje het KNMI van de in RNL De beurs 
Lal namelijk aan uit welke hoek de spellen komen waaien en 
oe hoog de temperaturen daarbij zullen oplopen. En geloof ons 
maar, je zult geen zwembad zien de komende maanden. 
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Natuurlijk wordt er veel 
aandacht besteed aan 
voetbalgames, al lijkt 
het bij die rare Britten 


nog niet helemaal te 
zijn doorgedrongen dat 
wij van Oranje ze uit 
de wereldkampioen- 
schappen hebben ge- 
knikkerd. Misschien 


zoeken ze daarom wel 
troost in een digitaal 
succesje. De meeste 
nieuwe voetbalgames 
zullen net voor de start 
(op 17 juni) van het 
WK worden uitge- 
bracht of liggen inmid- 
dels al bij je thuis. Ver- 
derop in deze PU doen 
we uitgebreid verslag 
van een aantal recente 
titels, waaronder FIFA 
Soccer, Kick Off 3, Su- 
per Side Kicks, Sensi- 
ble Soccer en de knal- 
ler World Cup USA '94 
van U.S. Gold. 
In juni komt ook Millen- 
Bas _nium met een WK-va- 
riant. World Cup Soc- 
BES cer is geschikt voor de 
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Amiga-lijn (500/600/ 
1200 en CD32). Ook 
de World Challenge 
Edition van Sierra Soc- 
cer is voor de Amiga 
en bevat 26 landen 
met in totaal ruim vijf- 
honderd spelers. 
Marko uit Marko's Ma- 
gic Football heeft in z'n 
hele leven geen gras- 
mat gezien. Marko 
schittert namelijk in 
een platformspel en 
schiet al voetballend 
zijn tegenstanders 
(clowns, soldaten, 
monsters en agenten) 
aan gruzelementen. 
Het is een grappig 
mannetje, in een car- 
toon-achtige wereld 
van 16 levels. Marko 
houdt z’n balletje hoog 
op de Game Gear en 
Megadrive. 

Laat je niet misleiden 
door de titel van Brutal 
Football (CD31 en 
A1200), want in Brutal 
Football gaat het om 
een dodelijke variant 


ZOMER 


van het Amerikaanse 
voetbal. Nu is Ameri- 
can Football toch al__ 
geen sport voor watjes, 
maar in deze futuristi- 
sche monstervariant 
vliegt het bloed letterlijk 
over het scherm. 

Heb je, in welke variant 
dan ook, een hekel 

aan voetbal dan kun je 
vanaf september op de 
SNES gaan golfen met 
Nick Faldo of vanaf 

mei op de Megadrive _ 
een ander balletje 
slaan in R.B.l Baseball 
'94, Of wat dacht je 

van het verbluffend 
mooie Hyper V-Ball 
(SNES) van UBI Soft? 
Een gaaf volleybal-spel 
waarin je kunt kiezen 
uit een realistische 
mode of een Hyper 
League mode. In het 
laatste geval is Ron 
Zwerver veranderd in 
een robot en worden 
de regels wel heel erg 
ruim genomen. 
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een eindstrijd tegen 


voor de 
(A50O/6OO/A' 200 en 
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ad net motto too 
hip to be € 


xtinct lan 


ceert Activision kort na 


de zomer een 
Megadrive-versie van 
Radical Rex, oftewel 
een Tyrannosaurus op 
een skateboard. Rad 
Rex reed al door het 
oeroude SNES-land- 
schap, maar zal nu 
ook in de prehistori- 
sche Sega-wereld de 
strijd aanbinden met 


SD 
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Het betere knalwerk 
komt onder andere van 
Activision's BioMetal. 
Gepland voor de 
SNES, zal je later dit 
jaar kennis kunnen 
maken met deze Hy- 
personic Battle Action, 
voorzien van bizarre 
landschappen, gruwe- 
lijk lelijke tegenstan- 
ders en een setje hard- 
ware inclusief het 
G.A.M. (Gel Analogue 


Mutant) scherm. 

Leuk detail: De techno 
tracks van BioMetal 
zijn gecomponeerd 
door 2 Unlimited! Zo 
wordt deze shoot 'm 
up meteen een collec- 
tors-item voor de 
Nederlandse fans van 
dit techno-duo. 
Spectre is al wat jaar- 
tjes een hit op de PC 
en Macintosh (netwer- 
ken), maar met ingang 


__Minder Vriendelijke 
Ino brothers en Sis- 


ters. In de tien | 
Iggen overigens bn 
Andere gevaren op de 
Oer, maar Rex blijft 
zelfs in een Sompig 
Moeras, donker oer- 
Woud, griezelig kerkhof 
of de zure maag van 


Een monsterd ij 
lachen, no vrolijk 


van mei is deze, vec- 
tor-georiënteerde 3D 
battletank-simulatie 
voor Super Nintendo- 
systemen verkrijgbaar. 
In vergelijking met het 
blokkige Spectre is 
Armored Fist een klein 
kunstwerk. Dat is niet 
zo vreemd, want Ar- 
mored Fist (PC) is ont- 
wikkeld door Nova Lo- 
gic, de makers van de 
fraaie Comanche- en 
Wolfpack-simulaties. 
Met Armored Fist kruip 
je in de realistische 
cockpit van een Ameri- 
kaanse M1A2 Abrams 
en een M3 Bradley IFV 
tank of de Russische 
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en CD32 
liefst drie Gat OP maar 


monstervarianten T-80 
en BMP. De land- 
schappen zijn zo echt, 
dat je je afvraagt 
waarom eigenlijk nog 
op de Nederlandse hei 
moet worden geoe- 
fend. Armored Fist is 
gepland voor septem- 
ber. 


Nu we het toch over ‘geweld’ 
hebben, rond augustus kun je 
deel twee van Mechwarrior 
tegemoet zien. Mechwarrior 
biedt nog altijd een wat hoe- 


bots van Mirage. Het gaat hier 
om een soort sience fiction 
uitvoering van Mortal Kombat 
met fantastische, gerenderde 
3D-beelden die je meteen aan 
de Terminator-films doen den- 
ken. Rise Of The Robots komt 
uit voor de belangrijkste syste- 
men (o.a. CD32, SNES, 
Megadrive, MegaCD, 3DO, 
Game Gear, CD-l en arcade- 
machines), al durven ze bij Mi- 


Gear ef Master 


dad OS MOST 


rage nog geen definitieve da- 
tum te noemen. Het verhaal is 
simpel. Je speelt in het Electro- 
corp-gebouw van Metropolis 4. 
Hier worden militaire en indus- 
triële robots in elkaar ge- 
schroefd. Alle arbeiders zijn 
vervangen door een superintel- 
ligente morphing-robot - de Su- 
pervisor - die in z'n uppie de 
hele fabriek controleert. Een 
hardnekkig ego-virus heeft 
echter het kunstbrein van deze 
superbaas geïnfecteerd. Je 
voelt 'm al, Electrocorp is plot- 
seling veranderd in een on- 
neembare high tech-vesting. 
Tijd dus vodr de Cyborg van de 
Company. Die Cyborg bevat 


kige 3D-strijd tussen zwaar be- mm s als een 7 naast de nodige elektronica 
wapende robots. Je kunt een gende Sonic Arts ze pomatk een net wers ook nog wat menselijke onder- 
van de zestien metalen joekels van Ele 1d, Stap OP ee razende op ‚ hun Kar delen en moet zo snel mogelijk 
naar eigen inzicht aankleden iS: zn el gtor van om Jh SuperoleS A het virus onschadelijk maken. 
met een keuze uit veertig futu- super eer en wasa' digen. De weg naar de Supervisor ligt 
ristische wapens. Daarna zul je \ erste op een ie tuis greuit deo vol obstakels en vijandelijke ro- 
de 100 ton aan overkill moeten finisn 49, circuits: sp en VIG bots die ieder over eigen vecht- 
sturen door een virtueel land- van ea pash 'S sleutel ouk oi gl” de technieken beschikken. Als 
schap van honderd missies en Maar ewone face … mole) vendien speel- en reactiesnelheid van 
Whien Gem Wonden Sanden oh 
als lelijke tegenstanders. He Ss nie 4 v één-le; , ) 

je een modem, dan kun je on- is- ee naar de nel. functie OS supetoen spel van het jaar kunnen wor- 
line tegen of met elkaar de wa- een FA een rog on één! Wi samenwe ike den. Power Unlimited houd je 
pens oppakken en ze telefo- Er Zn eelde, Ee wordt Ms akk ONW uiteraard op de hoogte. 

nisch leegpompen op alles wat ai 


beweegt. Mechwarrior Il: The 
Clans is geschikt voor de PC. 
Veruit het mooiste en het 

meest spectaculaire spel van 
de ECTS is Rise Of The Ro- 


er? LAP 2 
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Het KNVB Sportcentrum in Zeist 

was onlangs het toneel voor een 

driedaagse Nintendo beurs. Een 
beurs die trouwens alleen ld 
kelijk was voor Nintendo dealers 
}_en uiteraard de niet te stuiten jon- 
gens van de pers (wij dus). 


SUPER GAME BOY 

Het belangrijkste nieuwtje van de beurs was zon- 
der enige twijfel de Super Game Boy. We krijgen 
op de redaktie al maanden brieven binnen van le- 
zers die willen weten of en wanneer er een kleu- 
ren Game Boy komt. Tot nu toe ontkende Nin- 
tendo dat altijd, maar met de Super Game Boy 
komen ze aardig aan jullie wensen tegemoet. De 
Super Game Boy is namelijk een adapter ter 
grootte van een spelcartridge, die in de SuperNES 
wordt gestoken. In die adapter kun je vervolgens 
een Game Boy cartridge steken. En dan, o won- 
der, speel je opeens een Game Boy spelletje op je 
TV-scherm, in kleur en (als je TV dat tenminste 
heeft) met stereo-geluid. Alle oude Game Boy- 
spellen werken met de Super Game Boy cartridge 
en worden dan in verschillende tinten van de vier 
basiskleuren (rood, groen, blauw en zwart) omge- 
zet. Er worden echter in de toekomst ook speciale 
Super Game Boy titels uitgebracht, die meteen in 
256 kleuren zijn geprogrammeerd. Donkey Kong 


is het eerste 256-kleuren spel en zal in oktober uit- 
komen. De Super Game Boy zelf is vanaf eind 
september te koop en gaat waarschijnlijk f 129,- 
kosten. 

Erg leuk aan de Super Game Boy is ook dat je zelf 
de kleuren binnen de spellen kunt aanpassen. Wil 
je bijvoorbeeld liever een rode lucht in plaats van 
een blauwe, dan kan dat. Ingebouwd in de Super 
Game Boy zit namelijk een Mario Paint-achtig te- 
kenprogramma, dat je met de SNES joypad of de 
muis kunt bedienen. Via dit programma kun je het 
kleurenschema veranderen, waarbij je kunt kiezen 
uit twintig kleuren. Ook kun je de decoratieve rand 
rond het speelscherm aanpassen, waarbij je kunt 
kiezen uit diverse, soms zelfs geanimeerde ka- 
ders. Maar je kunt ook je eigen kader ontwerpen, 
zodat je een uniek scherm krijgt dat niemand an- 
ders heeft. 


PROJECT 

Verder waren we natuurlijk heel benieuwd of Nin- 
tendo al iets meer kon laten zien van Project Re- 
ality. Helaas, zover waren ze nog niet. Wel hadden 
ze een Silicon Graphics supercomputer staan, 
waarop demo's werden getoond van wat er alle- 
maal mogelijk is. Maar ja, zo'n computer kost 
meer dan wat wij hier op de redaktie met z'n allen 
in een heel jaar verdienen, dus eerst maar even 
afwachten hoe het er in spelcomputervorm uit 
gaat zien. De demo's waren trouwens wel schitte- 
rend. Het eerste Project Reality-spel is ook al aan- 
gekondigd. De speelhal-versie van Killer Instinct 
zal in juni voor het eerst worden getoond op de 
CES-beurs in Chicago. Het zal echter nog tot het 
najaar van 1995 duren voordat het spel beschik- 
baar is op de 64-bit Nintendo. Killer Instinct wordt 


(Advertentie ) 


Voor 


je een MultiTap gebruikt. 


EN NTZOGOEN DI BLADEN ERVAN: 


Dus met de non - stop full court action van NBA basketball - in een super realistische Arcade kwaliteit - 
met 16 Meg aan gedigitaliseerde graphics, heb je de hottest videogame die er is. 


Nu verkrijgbaar bij VROOM & DREESMANN en alle andere videogame winkels. 


gemaakt door Rare Ltd., 
onder andere bekend van de Battletoads-serie. 


Ook dit jaar worden er weer Nintendo Kampioen- 
schappen gehouden, maar nu onder de naam 
Nintendo Power-series '94. Het gaat ook op een 
andere manier dan vorig jaar. Dit keer worden er 
namelijk eerst 200 (!) regionale voorronden gehou- 
den, verspreid over heel Nederland. De winnaars 
van die voorronden vechten het uiteindelijk op 22 
en 23 oktober met elkaar uit in de TV-studio's van 
Aalsmeer. Degene die zich uiteindelijk Nintendo 
Kampioen van Nederland mag noemen, gaat naar 
Amerika, waar hij of zij mag meedoen met het Nin- 
tendo WK! Bovendien zijn er natuurlijk allerlei an- 
dere prijzen te winnen, zoals een kleuren TV, au- 
dioset, snowboard outfit, scooters, ATB's, horloges 
en CD's. Als je al vast wilt gaan oefenen: in de 
voorronden wordt het Chocolate Island 2 van Su- 
per Mario World gespeeld. 

Op Selectie '94 kondigde Nintendo ook een paar 
nieuwe promotie-akties aan. In juni (en de eerste 
week van juli) krijg je bijvoorbeeld een Kodak Fun 
camera cadeau bij aankoop van een Game Boy. 
Verder kun je Nintendo dit jaar behalve via de 
Road Show ook nog tegenkomen op zo’n veertig 
grote schoolfeesten, via de Now Dance School 
Tour (waar Power Unlimited ook aan meedoet!) en 
de Music Tour. 


BOOMSHAKALAKA! 


NBA - Jam, de ongelovelijke basketball sportsgame uit de speelhal, is nu beschikbaar op videogame! 
, MegaDrive en GameGear. 

Ven alie 27 NBA teams zijn steeds de 2 top spelers atsmezig: 
en Johnson. En door de gedigitaliseerde beelden lijkt het wel of ze echt zijn. 


Shoot, pass, block en steal net als de echte NBA stars. En met de speciale Turbo aktie maak je de 
meest fantastische dunks en levensgevaarlijke slams. 


En bovendien heeft NBA - Jam een unieke 4 player option voor de MegaDrive en de SuperNes wanneer 


inclusief Ewing/Drexler/Malone/Pippen 


graphics even goed als in Arcade versie”: 92 % 


Meer games 
op de CD-i! 
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n Nederland zijn tot aan eind '93 20.000 CD-i spelers verkocht. 
Eerlijk gezegd hadden wij dat niet verwacht. Misschien komt dat omdat er al 130 
titels op de markt zijn en omdat het apparaat al een stuk minder kost dan vroe- 
ger. Volgens Philips koopt de helft van de CD-i kopers ook meteen een FMV-car- 
tridge bij aanschaf van de speler. Kids die jammeren dat hun pa en ma een CD-i 
speler kopen en geen Megadrive of SNES, moeten nog even wachten op titels 
als The 7th Guest, Microcosm, Creature Shock (van Virgin), Flashback 
(US Gold), Rise of the Robots (Mirage), Burn Cycle of één van de vele andere 
mooie titels die we vorige maand in Londen hebben gezien. Ook schijnen er 
twee Mario-titels te komen (waarvan de eerste Hotel Mario heet) en een nieuwe 
foto-realistische Zelda. 
Volgens Dave McElhatten die verantwoordelijk is voor de CD-i games gaat Phi- 
lips het komende jaar veel meer aandacht op de games-markt richten. Zo zijn ze 
op dit moment in Florida opnames aan het maken voor een nieuw spel met Hulk 
Hogan, Thunder in Paradise genaamd. De opnames gaan meer dan 1 miljoen 
dollar kosten. Toen ik vroeg aan John Hawkins (president van Philips CD-i) of hij 
een antwoord had op de rekenkracht van 3DO zei hij dat het gat achterin de CD- 
i speler niet alleen bedoeld is voor de FMV-cartridge. Hij doelde hier waarschiijn- 
lijk op een soort superchip diie je in de CD-i speler kunt inbouwen zodat ook 
deze miljoenen polygonen enzo kan uitrekenen. We wachten met spanning af! 


Op het Water- 
looplein in Amster- 
dam vonden we een 


8 grappig apparaat 
B dat (zonder Nin- 
5 tendo-licentie) als 


draagbare NES fun- 


sj geert. Het uiterlijk 


heeft iets weg van 
de Sega GameGear 
maar er gaan heuse 
NES cartridges in. 


NI Ze steken er wel uit 


maar het werkt. Het 
beeld is niet gewel- 
dig maar zeker be- 
ter dan het huidige 


GameBoy-scherm- 
pie. Een leuk detail 
is dat je er ook TV 
mee kan kijken. Er 
zit namelijk een an- 
tenne aan! Als je 
het schermpje toch 
niet genoeg vindt, 
kan je hem pro- 
bleemloos op de TV 
aansluiten zodat hij 
als een gewone 
NES werkt. 

Er kan ook een ex- 
terne joystick op 
worden aangesloten 
maar die zit er niet 


bij. Verder wordt hij 
wel compleet met 
AC-adapter, TV-ka- 
beltje, NES-conver- 
ter en extra antenne 


geleverd. Leuk gein- 


tje. Waar kan je 
hem kopen? 
Nergens denk ik 
want hij is niet geli- 
cenceerd door 
Nintendo maar als 
wij hem konden vin- 
den kan jij dat mis- 
schien ook! 


. 


De laatste tijd zijn er 
nogal wat Sonic mu- 
ziek CD's besproken. 
Het lijkt wel of de mu- 
zikanten worden 
geïnspireerd door 
Sonic als ze hun mu- 
ziek maken of zo. In 
ieder geval is de 
groep "Right Said 
Fred” nu ook bezig. 
Ze brengen een CD- 
singeltje uit met het 
nummer ”Wonder- 
man” erop. Eigenlijk 
met vijf keer het num- 
mer Wonderman in 
verschillende versies. 
De gewone 7” versie 
is aardig om te ho- 
ren, de 12” versie kan 
er mee door, de 12” 
Backing track un-edi- 
ted is zwaar overbo- 


dig, de 7” Alternative 
lead vocal versie is 
precies hetzelfde als 
de gewone 7” versie, 
maar dan met een 
andere tekst en de 
Acapella is om te hui- 
len. Wie wil er nu al- 
leen de tekst horen? 
(Dat is Acapella, 
folks). Wat heeft deze 
CD nou met Sonic te 
maken? Nou, ik 
kreeg hem van Sega 
en er staat inderdaad 
een Sonicje op de 
voorkant van de CD 
en op de binnenkant 
van de hoes. Leuk 
voor Sonic-verza- 
melfreaks maar de 
echte muziekliefheb- 
ber moet nog even 
verder zoeken. 


GEEF GELUID EN ACTIE DE RUIMTE 
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LOGITECH INTRODUCEERT CYBERMAN” & SOUNDMAN” WAVE. EEN NIEUWE DIMENSIE IN ACTIE EN GELUID. 


Controle en power. Dat heb je nodig in de opwindende wereld van 3D en geluidsapplicaties. 
CyberMan, de futuristische, interactieve controller, geeft je die controle. In drie dimensies. Omdat ‘t 
het enige speelapparaat met pulserende, voelbare feedback is. Zodat je iedere actie ook voelt! 
SoundMan Wave* geeft je de power. Want de jongste generatie soundboards gebruikt de nieuwe OPL-4 
chip, met geavanceerde wavetable-synthese en zorgt daardoor voor krachtige, realistische, 16-bit geluids- 
effecten en muziek. Voor ECHTE actie en echt geluid moet je CyberMan en SoundMan Wave hebben. 


GA CYBERMAN EN SOUNDMAN WAVE VOELEN EN BELUISTEREN OP ÉÉN VAN DE VOLGENDE ADRESSEN: 


Byre 038-536925 Dixons 073-410010 _ Srarrnogst 030 - 360 211 GD == 
BEN van Dijk 04132-51525 Dunne 010-4008100 _Srumpet 02290 - 12670 en 
Computer Company 073-420015 EscomB.V. 02526-20833 — Vroom & DreESMAN 1 SS 
CORRECT 010-4618618 Kran 070-3639686 Voss 020 - 647 37 21 
Daxs 05700-33242 _MecaWorto 03473-74343 _ VooeLzanG 040 - 4479 55 | \ K (TE6 H 
De RecenBooc _04458-2309 RAF 020-6461511 Watop Eterronics 010 - 46 23 478 | 

BEL VOOR MEER INFORMATIE, LOGITECH NORTHERN EUROPE 03465 66644 EN ANDERE DEALERS dea 


* Gegarandeerd volledig compatible met SoundBlaster, AdLib en General MIDI. Met SCSI CD-ROM interface, joystick en MIDI poort. Inclusief 5 aantrekkelijke software pakketten. | 
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Niet eens met de mening 
van 


onze testredakteuren? Dat 


kan. 


Moeten ze wat jou betreft 
meteen allemaal ontslagen worden? Dat 
kan ook, maar dat wordt al iets moeilij- 


Heeft Adam verstand 
van voetballen? Komt 
de landskampioen uit 
De Meer? Is De Nacht- 
wacht van Rem- 
brandt? Ajax is Art en 
Nederland wordt We- 
reldkampioen! Adam 
is met andere woorden 
de ideale objectieve 
recensent van voetbal- 
spellen. 


Spel van de maand: 


Super Kick Off 3 
(SNES) 


ker. Of misschien heb je een oplossing 
voor een probleem waar onze man 
steeds over struikelt. Bemoei je er ge- 


rust mee, schrijf! 


Je loopt natuurlijk het risico dat je me- 
teen de klos bent om zelf recensies te 


gaan schrijven. 


Posthus 9194, 1006 CC Amsterdam 


Tekening: 

Kenny Schoevaerts, 
Kampenhout 
(België) 


BEN 
Begrijpt heus wel dat 
voetbal niet verboden 

kan worden, maar 
heeft nooit kunnen 
verkroppen dat hij 
destijds keihard werd 
afgetest voor de C- 
jeugd van de Volenwij- 
ckers. Laat de volks- 
sport aan het volk en 
bekleedt sinds kort 
een bestuursfunctie in 
de Koninklijke Neder- 
landse Trefbal Bond. 


Spel van de maand: 
Unnatural 
Selection (PC) 


Heeft verstand van 
voetballen. Wordt bij 
Ajax van de F-side ge- 


weerd omdat hij mede- 


supporters in dat vak 


teveel zou intimideren. 


Versleet per game ge- 
middeld drie scheid- 
sen en kon zich alleen 


handhaven door regel- 


matig van rugnummer 


te wisselen. Kortom de 


ideale subjectieve re- 
censent van voetbal- 
spellen. 


Spel van de maand: 


World Cup USA 
84 (Megadrive) 


(Id 
jj 
BJORN 
Meisjes houden niet 
van voetbal en Bjorn is 
gek op meisjes. Zit te- 
genwoordig vaak met 
Tele-lrene in de ge- 
luidsstudio, waar ze 
samen haasje- en 
voice-over doen. Ver- 
trouwt de redactie toe 
dat hij best wel 
ROHDA zou willen, 
maar nog niet durft. 


Spel van de maand: 


Nomad (PC) 


Luisterden voetballers 
vroeger bij voorkeur 
naar de Cats, BZN of 
André Hazes, tegen- 
woordig worden ook 

liefhebbers van 
grunge, rap en house 
in de selectie aange- 
troffen. Naast Tom 

Mulder heeft de KNVB 

dan ook onze Kees 
aangewezen als offi- 

cieel WKDJ. Welke 
voetballers tapes van 

’mijn goede collega 

Tom’ in hun walkman 
stoppen en welke die 
van Kees, valt onder 

Kees’ beroepsgeheim. 


Spel van de maand: 


Yogi Bear (SNES) 


In Amerika is een gek 
die grote sportevene- 
menten pleegt op te 
vrolijken door er mid- 
denin te landen aan 
een parachute. Het 
leek David leuk om 
iets dergelijks te doen 
met zijn zweefvliegtuig 
bij een voetbalwed- 
strijd tussen Hilver- 
sumse Boys en Quick 
Laren '98. De vleugels 
pasten niet tussen de 
doelpalen en de 
Larense Q-side brak 
de rest van het 
vliegtuig af. 


Spel van de maand: 
Micro Machines 
(Game Gear) 


Waar is Thomas? 
Heeft iemand Thomas 
gezien? Hij zou toch 
met jou meekomen? 
Hij moet hier geweest 
zijn, want zijn recen- 
sies liggen er. Maar ik 
heb hier de hele och- 
tend gezeten… Tho- 
mas? Thóóómááás... 


Spel van de maand: 


Chuck Rock Il, 
Sun of Chuck 
(Mega CD) 


DCR E ENTIR mer 
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Een ander woord voor beeld. Lopen de mannetjes echt of stuiteren ze maar COMPUTER 
zo'n beetje door het beeld. Is je ruimteschip een zwevend driehoekje of kun Bij elke test staat in de 

je de klinknagels tellen. Zijn de teksten leesbaar of krijg je na vijf minuten le- G balk onderin aangegeven 
zen barstende koppijn. S voor welke spelcomputer 
het spel geschikt is. 

Als het spel voor de PC is, 


Klinken raketten als spijkers over schuurpapier of barsten de levensechte la- worden ook de systeem- 
serbeams uit je speakers. Krijg je de zenuwen van steeds hetzelfde pokke- eisen vermeld. 
deuntje op de achtergrond of heeft Amadeus Beethoven zelf de soundtrack 
verzorgd. Zijn de stemmen levensecht. Te = PRIJZEN 
Ook in de balken staan de 
prijzen vermeld. 
Een paar opvallende positieve en negatieve kenmerken uit het spel. Hier moet je even 
opletten. 
v Prijzen zijn altijd 
Sommige spellen zijn zo moeilijk dat het wel een paar maanden duurt voor- ADVIES-prijzen. 
dat je ze onder de knie hebt. Die hebben dus vanzelf een lange levensduur. De winkeliers zijn soms 
Andere spellen raak je nooit meer aan als je ze eenmaal hebt uitgespeeld. vrij om een spel goedko- 
En dan zijn er nog spellen die je na vijf minuten helemaal doorhebt, maar per (of natuurlijk duurder) 
die je toch maanden blijft spelen. De houdbaarheid zegt dus niets over aan te bieden. 


moeilijk of niet moeilijk, maar wel over waar voor je geld. 


Alle blokjes geel: een spel met uitsluitend aktie. 
Alle blokjes rood: een spel dat het moet hebben van taktiek en strategie. 
De meeste spellen hebben iets van beide. Dus een beetje aktie en een 


beetje strategie. Deze balk zegt dus iets over het soort spel. = ò Ô } / | 
M 

m DE NA Aa Ld Dan! | 

’ | 


| Zonde van je spaarpot. Deze spellen zijn bedoeld om stof te len 
“ff verzamelen in de winkel. Lekker laten liggen. Om Op te en Apparatuur 
Twijfelgevallen. Denk goed na voordat je tot aanschaf over- Schikkj Werden 
5 gaat. Onze testers aarzelen, maar misschien heb jij een ng gesteld ler be. 
goede reden om dit spel toch te kopen. Viane TARI ° 
en Ì n (03473. 
ne, Kwaliteit. Hop naar de winkel. NINTE ss 272) 
en hoger. Hoogste kwaliteit. Superspellen. Spellen met Wege ; 
n (0340 
zo'n hoge waardering mogen zich tooien met de eretitel INTERSE 2-51353) 
POWER UNLIMITED POWER PREMIUM. Tiel (o RVICEs 
Deze spellen horen absoluut in je bezit te zijn. SEG A M40-14234) 
Postbus 366 455, 
OMEGA ELEG 
Ehio 
VANDEWATER ex Jaaa) — 


POWERKID 


is enthousiast. 
Het is maar één 
mening, maar 

je hebt tenminste 


== een beetje 
/_POWERKID _ howvest. Hilversum _ TRlSTag 
twijfelt. ____HOMEsory 
Misschien heb jij een arl (023.34; 
goede reden om je niets A KONA 1241 ) 
van die twijfels aan te Msterda, Mi, 
trekken, (020-60774 25) 


anders oppassen. 
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Nog even en Ee WK-geweld 
barst weer los. Vierentwintig 
landen gaan in drie weken tijd 
uitmaken wie zich de ko- 
mende vier jaar wereldkam- 
rog voetbal mag noemen. 
og even en Nederland telt 
b. joen bondscoaches, 
ranje is het gesprek van de 
dag en zelfs je oma weet het 
heter dan Dick Advocaat. Nog 
even en de produktiviteits- 
curve van het Nederlands be- 
_ drijfsleven 
gaat 
drastisch 
omlaag 
‚Omdat 
 ieder- 
gen tot 
diep In 
de nacht 
“alle wed- 
— strijden 
aan het 
volgen is. 
Nog even en 
de aarde 
draait om een 
voetbal. 


\ 


Et 


en 
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Hier op PU-quarters 
doen we al weken niks 
anders dan voetballen 
vanuit de luie stoel. Ons 
hele gage van dit num- 
mer is vastgelegd in 
weddenschappen over 
wie de mondiale eretitel 
gaat veroveren. David 
speelt het op safe en 
meent dat Duitsland er 
weer met de trofee van- 
door zal gaan, Ben zet 
z'n geld op de dappere 
krijgers van Nigeria, 
Bjorn weet niks, maar 
vraagt zich alleen af of 
die Advocaat beter is 
dan de zijne. Kees weet 
de ware betekenis van 
het woord strijd en ver- 
trouwt op de straatvech- 
ters uit Columbia om 
zijn El Dorado veilig te 
stellen. Thomas gokt op 
de vrijheidsstrijders uit 
Zuid-Korea. De Power 
Prof denkt wijs dat 
Frankrijk wereldkam- 
pioen zal worden. Ed & 
Ed, respectievelijk 
hoofd-en eindredakteur, 
(of vice versa) houden 
het op België en Brasilia 
de Souza Faria (of vice 
versa). Wij, Adam en 
Michael, gaan natuurlijk 
voor Nederland. Er kan 
er maar een de beste 
zijn en dat zijn wij. 
Toch? We geven onze 
analyse van hoe Neder- 
land wereldkampioen 
gaat worden. 


WK voetbal betekent 
niet alleen een flinke ° 
dosis verhoogde vader- 
landsliefde, ‘big bucks’ 
en oranje vla in de 
schappen: ook de vi- 


deogame fabrikanten 
hebben het ijlstadium 
van de WK-koorts be- 
reikt en brengen in de 
komende tijd maar liefst 
40 nieuwe titels uit. Je 
kunt door de ballen het 
veld niet meer zien. De 
meeste games kwamen 
dan ook niet door onze 
kwalificatieronden heen. 
Een aantal voetbalspel- 
letjes waren zelfs voor- 
dat ze uitgebracht wer- 
den al gedoemd om op 
de stoffige planken zoek 
te raken in vergetelheid. 
Eenvoudig omdat er nu 
eenmaal bedrijven zijn 
die winst belangrijker 
vinden dan een goed 
produkt. Andere spelle- 
tjes zullen waarschijnlijk 
pas in augustus onze 
kust bereiken. 

Om voor jullie het voor- 
lopige kaf van het koren 
te scheiden, organiseer- 
den wij van PU een al- 
ternatief WK, waarin 
naast een aantal vetera- 
nen de nieuwste voet- 
balsterren strijden om 
de punten. We namen 
een voorschot op de ak- 
tie van deze zomer en 
maakten met de pads in 
de hand de mooiste 
omhalen en de beslis- 
sendste doelpunten. 
Het denkbeeldige ge- 
brul uit honderdduizen- 
den kelen zweepte ons 
op tot ongekende 
hoogte. Wij kregen 
meer macht dan Barend 
en Van Dorp, Cruyff en 
God bij elkaar. Wij stip- 
pelden de perfecte tak- 
tiek uit voor “onze jon- 
gens”. Wij proefden 
reeds onder de nagel- 
randen van onze vinger- 
toppen de zoete smaak 
van Hollands glorie. 
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Een Gameboytje als oefenwed- 
strijd. Zestien landenteams tre- 
den aan voor de strijd om de Su- 
perCup. Nederland zit in de aks 
om binaire roem ingedeeld in de 
groep met Denemarken, Kame- 
roen en Oostenrijk. Eerste wed- 
strijd Hol-Den: eindstand 0-9. 
aaaat? 


We hebben geen en- 
kel goed woord 
over voor Goal! 

ir Het spel is pure 
s{ nonsens en heeft 
werkelijk niets met voet- 


B oase 
bal te maken. Het zijn achttien termieten op computer beide 


een nietig scherm waarvan er negen precies 


Je hoeft dit spel 


WGS blinkt uit in een- 
voud. Drie start-opties 


WorLo cyp 


8 zOCCEn 


laten je kiezen tussen 
Worldcup-mode, 
waarin je je kunt kwali- 
ficeren voor een finale, 
exhibition-mode, 
waarin je veilig een 
balletje kan verklunge- 
len zonder dat dit 
meteen desas- 
treuze gevolgen 
heeft en als laatste 
de watch-mode, 
waarbij je 
niets hoeft te 
doen omdat de 


teams bestuurt. 
Een aardigheidje bij 


weten wat ze doen en de andere helft af en _ memmen BER due se 


toe per ongeluk de bal raakt. Echt, er kan 

geen vaardigheid tegen deze shit op. Een 

slechte oefening voor wat komen gaat… 
ADAM & MICHAEL 


GAMEBOY 


Prijs: f 79,-« Fabrikant: Jaleco 


OP DE LIPPEN STAAT (NA 1E HELFT) |} heid om je spelers 


individueel op te 


delen. Je zult mer- 
ken dat de spelers 


AKTIE krikken door ze 
“peppunten” te ge- 
ven. Er zijn twintig 
powerpoints te ver- 

TAKTIEK 


GAME 


{9 


FRANCO 
met deze elektroni- GRAPHICS 


sche doping heel wat 8,5 
vitaler voetballen. Met 
de 1-knop trap je de 
bal en maak je een sli- GELUID 
ding als de tegenstan- 7,5 
der in balbezit is. 
Tijdens de sliding 
TREE EN Dikke aktie 
tegengestelde 
richting van je 
wegtrappen door 
tegenovergesteld ES Herde tackles 
te sturen met de 
D-pad. Metde 2- 
knop pass je naar | 
de dichtstbijzijnde 
speler. Hou er re- TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
kening mee datde | VIER MAANDEN NA AANKOOP 
aangespeelde 
voetballer vaak 
even in moet hou- 
den om de bal 
daadwerkelijk in 
de voeten te 
krijgen. 
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js maar Wel Hevele geldt VOO eplay Das 
wij zieh ed eeste spelen is de Met pruimen 
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gt het etballnde COMPU oor de be 
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Kick Off 3 is de derde 
topper in de serie 
trendsettende Kick Off- 
voetbaljuwelen. Oor- 
spronkelijk uitge- 
bracht als een game 
voor de Amiga, 
vormde Kick Off 2 
het speelgedeelte 
bij Kevin Keegan's 
R Player Manager. Als 
78 een moderne slaven- 
# drijver kon je in de huid 
# # kruipen van een voet- 
balmakelaar die over 
de ruggen van de prof- 
speler z'n vorstelijke 
salaris binnenhaalde. 
Gelukkig werd er ook 
gevoetbald en de aktie 
van het ingebouwde 
Kick Off 2 gaf al een 
voorproefje van de 
derde versie, Kick Off 
3. Dagen hebben we 
het Hoofdkwartier van 
de Bovenste Baas ont- 
regeld met onze juich- 
kreten vanuit de test- 
ruimte, Michael met 
een PowerkKid t-shirt 
als bandana om z'n 


Adam permanent een 
sigaret in de mond- 
hoek. We hadden een 
demo-versie ontvan- 
gen van Super Kick Off 
3, lang voordat het 
spel op 18 mei wereld- 
wijd uit zal komen. 


We hebben twee aan- 
sprekende teams ge- 
kozen uit Zuid-Ame- 
rika, waar het voetbal 
nog met flair en tech- 
niek gespeeld wordt. 
Argentinië met de van 
de cocaïne afgekickte 
en afgeslankte Diego 
Maradonna. Brazilië 
met de eigengereide 
goudvink Romario de 
Souza-Faria. Deze 
twee balgoochelaars 
waren bij uitstek ge- 
schikt om de fijngevoe- 
lige spelaktie van Kick 
Off 3 aan een vuur- 
proef te onderwerpen. 
Maradonna is bij Ar- 
gentinië de spelmaker. 
Als nieuwe gimmick 
heeft K.0.3 de spelver- 
deler inzicht en intelli- 
gentie geschonken. 
Als deze middenvelder 


van een van z'n mede- 
spelers de bal krijgt, 
zal hij die speler pas- 
sen die in de kansrijk- 
ste positie verkeert. 
Als het aan ons ligt la- 
ten we Maradonna lie- 
ver zelf wat met de bal 
stoeien. Deze speler 
beschikt namelijk over 
een optimale combi- 
natie van voetbal 
vaardigheden. Balle- 
tje opwippen, met de 
hak over het eigen li- 
chaam en dat van 
de tegenstander heen 
lobben en vervolgens 
met een vernietigende 
volley de Braziliaanse 
dwarsligger doen kra- 
ken. 


Met de X-knop speelt 
een speler de bal een 
tufje voor zich uit, spe- 
ciaal bij de dribble een 
lekkere beweging om- 
dat je zo aan snelheid 
wint. Sta je stil met de 
bal aan de voet gelijmd 
en dreigt een aanstor- 
mende Braziliaan met 
twee benen in te ko- 
men, toucheer dan we- 
derom de X-knop. 
Weer een tufje en de 
doldrieste verdediger 
glijdt op z'n gat het bos 
tig verder richting vijan- 
delijk doel drijft. De Ar- 
gentijnse vleugel- 
spitsen zijn bijzonder 
agressief ingesteld en 
gespecialiseerd in het 
halen van het kalk aan 
de achterlijn. Als een 
roedel opgefokte pit- 
tbulls hangen ze in de 
riem tot ze de bal in de 
voeten krijgen. Op 
volle snelheid banen 
ze zich een weg naar 


zes groepen, 24 d 


er maar één de 
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peste zijn. 


Met Maradonna als spelverdeler en 
Burruchaga in de spits behoort Argentinië 
zeker tot de favorieten. 


de achterlijn om als 
klap op de vuurpijl de 
back wreed uit te kap- 
pen. Je rondt hun 
schitterende charge af 
door met de Y-knop de 
bal, van het doel weg- 
draaiend voor te "lepe- 
len”. Omdat de verde- 
digers van Brazilië 
spijkerhard zijn en ze 
de Argentijnse pinch- 
hitters geen centime- 


tertje ruimte geven, is 
het na zo’n schitte- 
rende voorzet van een 
der Argentijnse vleu- 
gelspitsen moeilijk af- 
ronden. Niet omdat de 
Argentijnen niet de be- 
schikking hebben over 
briljante spitsen, 
Burruchaga is zeker 
verdienstelijk, maar ze 
missen een god in hun 
midden. 


SUPERNES 


Prijs: f 149,-e Fabrikant: Imaginaire 


Dit komt omdat geen 
van hun aanvallers Ro- 
mario de Souza-Faria 
heet. Die speelt nu 
eenmaal in het Groen- 
Geel. 

Net als bij PSV, waar 
Romario en de Philips- 
selectie oefenden op 
het uiltje knappen tij- 
dens een wedstrijd, 
lijkt het ook bij Kick Off 
3 alsof de publiekslie- 
veling uit de Copaca- 
bana staat te slapen. 
Totdat hij het leer in de 
voeten krijgt. Wat we 
te zien kregen, was 
een staaltje ballet van 
ongekende hoogte. 
Druk je de A- knop in 
voordat hij de bal aan- 
neemt en terwijl hij 


loopt, dan pingelt het 
wonder met de korte 
beentjes de bal hoog- 
houdend op de voet 
dwars door het straf- 
schopgebied. Met de 
X-knop passeert hij als 
laatste de stofzuiger 
van de Argentijnse ver- 
dediging. De B-knop 
degradeert de arme 
cornedbeefvretende 
goalie tot een moede- 
loos hoopje ellende die 
de vinger beschuldi- 
gend naar zijn verdedi- 
ging uitsteekt. Maar hij 
heeft het mis, de man 
die verantwoordelijk is 
voor zijn toekomstige 
plekje op de reserve- 
bank heet: Rrrr- 
róóóóóómáááááárrr- 
ríffóóóóóóóó! Maar 
zelfs als hij niet oog in 


oog met de keeper 
staat, maakt de after- 
touch het mogelijk om 
uit de meest onmoge- 
lijke hoeken toch de 
bal de kruising in te 
krullen. 

Aftertouch houdt in 
dat, nadat je met de B- 
knop de bal hebt ge- 
schoten, je met de D- 
pad de bal enig effect 
mee kan geven. Ge- 
bruik je deze mogelijk- 
heid niet, dan zul je 
snel merken dat de 
keeper weinig moeite 
heeft met jouw scho- 
ten. Zodra je de D-pad 
naar links of naar 
rechts beweegt, heeft 
de sluitpost al aanzien- 
lijk meer moeite met je 
projectielen. Zoveel 
zelfs dat hij geneigd 

is de bal weer los te 
laten. Een klassieke 
keepersblunder, die 
vraagt om een af- 
straffing door met de 
B-knop een snoei- 
harde sliding in te zet- 
ten, eentje waarbij het 
onbesuisd inkomen 
van John van Loen be- 
leefd lijkt. 
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Spelen met de 
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BAAR TOT 
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Waarom wordt dit spel 
zo fantastisch gevon- 
den? Misschien omdat 
er drie miljoen achten- 
tachtig opties in het 
spel zitten om je team- 
strategie samen te 
stellen, de formatie op 
het veld te bepalen, 


echte re- 
gels te simuleren, 
maar waarschijnlijk 
wordt dit spel zo tof ge- 
vonden omdat er met 
de ’Start' knop overal 
doorheen gedrukt kan 
worden en je je gelijk 
in het edele voetbal- 
spel kan begeven. 
Het speelperspectief is 
zeer goed gevonden: 
in plaats van het spel 
van bovenaf vanuit de 
satellietmode te bekij- 
ken wordt de aktie in 
FIFA schuin vanaf de 
zijkant belicht waar- 
door het speelvlak 
voortdurend over- 
zichtelijk blijft. Daar- 
door is constant 
duidelijk waar de 
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bal en de dichtstbij- 
zijnde speler is. De ac- 
tieve man is herken- 
baar aan het sterretje 
waarin hij zich bevindt. 
Bij een uittrap, ingooi 
of hoekschop kan door 
middel van een kader 
gemikt worden waar 
de bal heengaat. De 
trap is hard en strak 
maar wanneer de 
keeper computerge- 
stuurd is, is hij bijna 
niet te passeren. 


Tijd om een klassieker 
op deze klassieke 
game uit te vechten: 
Nederland - Duitsland 
in de two-player mode. 
Onder het luide gejuich 
van het publiek en 
weergalmende toeters 
neemt de strijd z'n 
aanvang. Een Duitse 
speler 
denkt de 
bal hoog te 
houden, 
heeft een 
omhaal in 
gedachten 
maar blijft 


Holland Hins! 


MEGADRIVE 


Prijs f 139,- Fabrikant: Electronic Arts 


kermend achter in het 
gras omdat ons stof- 
zuigende John de 
Wolf-type hem onder 
de groene mat schof- 
felt. 

Met snelle passes 
wordt de spits aange- 
speeld die in een spec- 
taculaire duikvlucht 
tracht een snoeiharde 
kopbal langs de goalie 
te mikken. Ternauwer- 
nood wordt met een 
katachtige reactie de 
bal tot hoekschop ver- 
werkt. Door het kader 
midden in de doel- 
mond te plaatsen, ver- 
schijnt de strakgeno- 
men corner tussen de 
krioelende benen van 
de spelers en de 
keeper tast mis. Ka- 
bang, de wegstuite- 
rende bal komt vol op 
de slof van de linksbui- 
ten en het net bolt 
triomfantelijk. 


De doldrieste troe- 
pen van Kaiser Franz 
staan er om bekend 
tot aan de laatste se- 
conde elke grasspriet 
terreinwinst te be- 
kampfen. Het wordt 
een hel voor het Ne- 
derlandse doel maar 
onze tien pixels 
grote Ed de 
Goey ramt alle 
ballen het veld 
weer in. Robbie 
Witschge ont- 
waakt uit zijn al 
twee jaar du- 
rende winter- 
slaap en krult de 
bal van grote af- 
stand achter de 
verbouwereerde 
Duitse doelman. 
Duitsland kan de 
eindzege verge- 
ten, Oranje wint 
en Ronald Koe- 
man kan zijn reet 
weer afvegen. 
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GELUID 


Heerlijke trap in 
de voeten 


A Makkelijk te spelen 


ZN Taktiek mogelijk 


mn 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
FIFA 2 EIND DIT JAAR UITKOMT 


AKTIE 


TAKTIE! 


‚ Super Sidekicks is een 
verslavend spel dat je 


| vanaf het eerste fluit- 

signaal tandenknar- 

send van spanning op 
het puntje van je stoel 
houdt. Non-stop vliegt 
de aktie op en neer 
over het veld terwijl de 
adrenaline door je ade- 
ren pompt. 
In helften van drie mi- 
nuten moeten alle vijf 
de tegenstanders van 
groep B verslagen 
worden om via de 
halve finale de over- 
winning in de zinde- 
rende eindstrijd te 
behalen. De rivalen 
hebben ieder hun 


De besturing van het 
spel is aangenaam 
simpel. Er is geen ex- 
tra setje vingers vereist 
om het te kunnen spe- 
len. In de aanval schiet 
je met A lange afstand- 
passes en knal je op 
ed doel. dd uit de tru- 
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cendoos; druk bij een 
schot op doel twee 
keer snel op A, in vijf 
van de tien gevallen 
laat de keeper de bal 
los en heb je open 
doel. Met B geef je 
subtiele passes en 
voorzetten. Hou A in- 
gedrukt na het geven 
van een voorzet in de 
doelmond; je krijgt dan 
de snoeiharde omhaal. 
Bij balverlies is het 
zaak keihard te zijn om 
de fout te herstellen. 
‘Voetbal is oorlog’. Bij 


Á het verdedigen is A 


Leuke poging een dad 
ge ad dlintssh 


ETE 


Do Leuke toeters en bellen 


een vlijmscherpe sli- 
ding, B het type bo- 
dycheck dat van ijs- 
hockey (of van 
Ronald Koeman) 
bekend is. Wees 
wel gericht bezig, 
want wanneer je de 
ledematen mist, 


heel hard GOAL; heel 
prettig wanneer je 
scoort, heel irritant 
wanneer je de bal uit 
het eigen net moet vis- 
sen. En dat zal je ge- 
beuren wanneer je ook 
maar een seconde niet 
100% met je brein bij 
de strijd bent. Alleen 
met volledige concen- 
tratie volgt winst. En 
wint Oranje de SNK- 
cup? In dit geval, met 
ons als spelers en als 
bondscoach sneu- 
velde Oranje in de 
vijfde ronde tegen 
Brazilië waarvan de 
spelers ook in de digi- 
tale versie weergaloze 
dribbelaars zijn. 
Ons excuus; wat 
denk 


DELERS OLED EFA EDCRENS 


je? Er ontbraken te- 
veel spelers! In Ame- 
rika zal dit anders zijn, 
daar gaat het om een 
echte cup. 


Super Sidekicks is leuk, 
snel, spannend en waar- 
schijnlijk hetbest 
B. ogende voetbalspel 
9 vanhet moment. Het biedt van 
9_alle voethalspellen de beste mogelijkheden 
tot samenspel. Je krijgt alles wat je van de 
Neo Geo mag verwachten. Maar... het smaakt 
naar meer. Een voethal-videospel kan veel be- 
ter, veel slimmer, veel verzorgder. Ze moeten 
een tweede versie van het spel maken en er nu 
echte sein aan laten werken. 
ee ADAM & MICHAEL 


eigen strijdwijze. De 
Yanks zijn ge- 
spierde atleten met Ì Het Sel te statisch 
een ijzeren conditie 

die je zo wegtikt nnn 
want ze snappen El Kebnee moet zelfstan- 
weinig van het spel; Daad en Jemie pe 
de Argentijnen zijn En ER 


bloeddorstige ma- ENE SPEELBAAR TOT 
DRIE AEN NA AANKOOP 


niakken, maar ze 
winnen wel door magms 
hun sluwe taktiek. ‚a 
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kost het tijd 
om op te 
krabbelen. 


Het zicht op de 
wedstrijd is als een 
samenvatting bij 
Studio Sport. Het 
voordeel hiervan is 
dat het de akties 
sneller en spannen- 
der maakt. Bij een 
doelpunt gilt iets als 
Jack van Gelder 


het type Oostin- 
disch blind. 


Een van de grote namen in de 
elektronische voetbalwereld is 
ongetwijfeld Sensible Soccer. Dit 


vele 


spel geniet grote populariteit bij 
hind voetballers onder 


ons. We vonden dan ook dat 
Sensible Soccer in dit 

vergelijkend warenonderzoek 
niet mocht ontbreken. Om alvast 
een beetje in de stemming te ko- 
men, speelden we op straat een 
potje 4 tegen 4 met twee ijzeren 

vuilnisbakken als doel. Er gaat 

immers niets boven een potje 
straatvoetbal, lekker pingelen en 


vooral de bal 


niet afgeven als 


een andere 
speler in een 


kansrijke positie 
verkeert. 


KLUITJES- 
VOETBAL 
Precies die manier van 
spelen wordt bij Sensi- 
ble Soccer genadeloos 
afgestraft. Buiten het 
feit dat je je niet, zoals 
op straat, onsterfelijk 
kunt maken door je te- 
genstander de bal tus- 
sen Z'n benen door te 
spelen, raak je de bal 
onherroepelijk kwijt als 
je te lang pingelt. Het 
kluitjesvoetbal is troef 
bij Sensible Soccer, 
dus een gedegen over- 


SRT 3E 


EERE MOTARD IME MEOT UANGT EDS 


enigszins hun kant op 
te kijken met de speler 
in balbezit en dan met 
de C-knop te passen. 
De Italianen raakten 


flink de kluts kwijt van 


zulk een prachtig com- 
binatiespel. 


De B-knop heeft bij 
balbezit een dubbel- 
functie: druk je hem 
eventjes kort in dan 
wordt er een pass ge- 
geven in de richting 
waarnaar de speler _ 
kijkt. Druk je hem hard 
in en hou je hem vast 
dan druk je een snoei- 
harde pegel af. Met de 
koning van de volley 
Marco ven Besten in 


Ven Besten en Birgkamp!? 


zicht en een snelle, 
zuivere pass zijn on- 
ontbeerlijk. 

Hoewel de Italianen 
meester zijn in het bik- 
kelhard verdedigen en 
de Serie-A soms meer 
lijkt op een rugby-com- 
petitie dan op 's we- 
relds meest aantrekke- 
lijke voetbalcompetitie, 
zijn de Azurri's niet op- 
gewassen tegen het 
snelle tikwerk van 
Oranje. Het is zaak om 
je medespelers op 
maat te bedienen door 


de spits werd het op 
die manier al snel 1-0 
voor Oranje. 


PANIEK- 
VOETBAL 


De Italianen lieten ons 
daarna een stukje pa- 
niekvoetbal zien, waar 
Malta en San Marino 
nog een puntje aan 
kunnen zuigen. Geen 
enkele pass bereikte 
zijn doel en de weinige 
mooie individuele ak- 
ties van de Italianen 
smoorden in schoon- 
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maximaal twee spelers 
wisselen. Je krijgttoe- 
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Waar is Bryun Ray? 


heid toen Jen Wuuters 
elegant een elleboogje 
in de strijd gooide. In 
verdedigend opzicht 
staat Sensible Soccer 
ook zijn mannetje. Na 
balverlies gaan de Ne- 
derlandse verdedigers 
op jacht naar het leer 
als een kat naar het 
spek. Een heerlijke 
agressieve manier van 
forechecken door het 
middenveld, zodat de 
Italianen snel maar on- 
gecontroleerd moeten 
overspelen, schept de 
ruimte voor de achter- 
hoede om een aantal 
vlijmscherpe tackles in 
te zetten. Op de bal of 
op de man, dat is een 
detail. Al snel blijkt dat 
de Italianen minder 
bikkelhard zijn als we 
dachten, of ze zijn 
meester in het toneel- 
spelen, want als Re- 
nald Kueman een 
’koekje” uitdeelt, ligt er 
een komediant op de 
grasmat te kermen 
alsof hij meespeelt in 


*De Koopman van Ve- 
netië”. 


gang tot de reserve- 
bank door één richting 
op de D-pad drie keer 
kort in te drukken. Wie 
schertst onze verba- 
zing als daar een 
coach zich meent te 
moeten bemoeien met 
de wissels. Het is ze- 
ker Dick Advocaat, 
want de weerspiege- 
ling van zijn spaar- 
zaam behaarde kop is 
oogverblindend. Wij 
maken zelf wel uit wie 
er gewisseld moet wor- 
den. Er is maar één 


Roberta Bogio achter de bal voor de 


vrije trap. 

DE VOET- 
BALPRO- 
FESSOR 

Als tijdens de wedstrijd 
blijkt dat een van de 
Nederlanders ver- 


moeid is, kun je bij een 
spelonderbreking 


Veelbelovende introductie. 


meester, één maar- 
schalk die zich naar 
onze mening mag be- 
moeien met de opstel- 
ling en de wissels van 
het Nederlands elftal 
en dat is onze eigen 
Voetbalprofessor Jo- 
han Cruyff natuurlijk. 
Ondanks dat Johan 
door roddel en achter- 
klap van de KNVB het 
WK aan zijn neus 
voorbij zag gaan, blijft 
hij onze held. 


lets wat zeker nog 
aandacht verdient is 
de Aftertouch-optie 
van Sensible Soccer. 
Kunnen jullie je nog 
herinneren dat een 


MEGADRIVE 


Prijs: f 149,-e Fabrikant: lmagesoft 


Ryud Gyllit puntert hem erin. 


de Aftertouch in 
Sensible Soccer 


man op leeftijd tijdens 
het EK '88 in de finale 


tegen de Russen op voor ongekende 
zo'n miraculeuze ma- mogelijkheden. 
nier Marco van Basten _ Als Dinnis Birg- 


bediende dat Marco de 
bal ineens uit een on- 


kemp in de veer- 


mogelijke hoek het net 
in volleyde. Die man, 
Arnold Mühren, ook 


tigste minuut van 
de wedstrijd de bal 
ontvangt, haalt hij 
vernietigend uit. 


We hebben nog 
nooit meegemaakt 
dat wanneer we een 
videospelletje probe- 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
VIJF MAANDEN NA AANKOOP 


te veel gezegd, want 
als je op deze manier 
probeert 22 spelers en 
een scheidsrechter op 


Zorg dat je 

zover mogelijk uit de 
buurt blijft van dit spel, 
het is onspeelbaar! 


wel bekend als "De 
Schep” verstond de 
kunst om een bal zo te 
strelen dat de curve 
een eigen leven ging 
leiden. Krullen, krom- 
men, bogen, hoe je het 
ook wilt noemen, die 


Maar de bal dreigt 
toch net de krui- 
sing te missen. 
Niet getreurd, een 
minimale correctie 
met de D-pad 
zorgt ervoor dat 
bal alsnog met een 
mogelijkheid zorgt beeldschone curve 
in de gedaante onder de lat ver- 
van dwijnt: 2-0! 


AKTIE 


We hebben gemengde gevoelens over Sensible en 
dat ligt niet alleen aan het spel zelf. Om meteen 
maar met de deur in huis te vallen, persoonlijk 
5 hebben we iets tegen de controls van de Sega 
Megadrive. Het is echt niets persoonlijks maar die knoppen 
liggen ons nu eenmaal wat rammelig in de hand. Toch speelt het on- 
danks deze handicap bijzonder prettig. Dikke combinaties leiden bij ge- 
concentreerd spel regelmatig tot de spectaculairste doelpunten. Een dom- 
per is dat de spelers die niet direct bij de strijd om de bal betrokken zijn, 
als kippen zonder kop door elkaar heen huppelen. Het lijkt dan ook soms 
net een potje kluitjesvoetbal uit de veteranendivisie klasse 4. Om toch 
recht te doen aan een spel dat naar onze mening zijn sporen verdient 
heeft, willen we de vergelijking maken met de waterdrager en buffelaar 
van het Nederlands elftal Jan Wouters; zeker niet behept met een mooi 
uiterlijk of een fluwelen aktie, maar evengoed degelijk en onontbeerlijk 
voor het Nederlandse (elektronische) voetbal. 
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TAKTIEK 


een beeldscherm te 
proppen, dan is het 
geen wonder dat je 
duizelig wordt. Het spijt 
ons, PU-lezers, van 
Sensible Soccer op de 
Gamegear konden we 
vlees noch vis maken 
en daarom verspillen 
we geen kostbare 


ren te spelen, we al 
na vijf seconden 
draaierig worden. 
We sloegen de 
handleiding erop na 
en wie schertst onze 
verbazing: "Waar- 
schuwing voor epilep- 

sie”. Nou dat is niets 
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Nederland heeft z'n vlag gerestyled! 


maal aan het spelen, 

blijkt het onmogelijk 

om hier goed mee te 

werken, de actieve 

speler loopt vaak ver- 
loren ergens buiten het 
beeld. Hetzelfde geldt 
voor de ingooi, de zij- 
lijn is nergens te zien 
en opeens verschijnt 
de bal in het veld. 


trap en de uitvoering 
hiervan gaat zo lang- 
zaam dat de bal allang 


genpartij. Het schieten 
wordt nog eens be- 
moeilijkt door het feit 
dat we te maken heb- 
ben met een soort pu- 
pillen kluitjesvoetbal. 
Op elke bal storten 


Goal, de keeper is tafelvoetballen en de bal 
is door het net geschoten. 


Waar je helemaal ge- 
stoord van wordt, is de 
schietknop onder B; 
als een Erwin Koeman 
in de VUT wordt zeer 
omslachtig aangelegd 
voor een schot. Ons 
schoten-repertoire be- 
perkt zich tot de wreef- 


zich zo’n vier tot vijf 
computergestuurde 
voetballers tegelijk. 


Een beetje spelvreugd 
ontstaat door de X- en 
Y-knop. De laatste le- 
vert een passing op 


Kluitjesvoetbal. 


een prooi is voor de te- 
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maat die altijd een me- 
despeler weet te be- 
reiken. Door de bal 
niet aan te nemen 
maar gelijk af te ge- 
ven, blijf je in bal- 
bezit en ontstaat 
een speelstijl à la 
Ajax. 

De X-knop is de 
pingelknop waar- 
mee de bal van de 
linker- naar de 
rechtervoet golft 

en je elke verdedi- 
ger op het ver- 
keerde been zet. 
Toch blijft het spel 
op een nare ma- 
nier veel te traag 

en aan alle kanten 
rammelen. Toen 
het uiteindelijk 

lukte een bal in het 
doel te prikken, 
verdween het leer 
achter een groen 
vlak dat de goal 
moest voorstellen. 
Het was dat er spe- 
lers juichend weg- 
liepen anders had- 
den we gedacht dat 
het een achterbal was. 
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Ik hoop voor Acclaim dat ze 
dit spel, Waarvan wij 
Ben chipversie ontvin- 


hebben want de shit di 
wij onder ogen kregen, 3 
Naming voetbalspel niet waarin De hie 5 
Ografie van de spelers is 


SUPERNES 
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De Amiga-versie van 
Sensible Soccer was 
een fantastisch spel. 
Waarom het op de 
CD32 dan zo’n half- 
bakken produkt is ge- 
worden, is me een 
raadsel. Tenslotte is de 
CD32 eigenlijk gewoon 
een Amiga in een an- 
dere verpakking, dus 
zou het geen probleem 
moeten zijn om het 
spel honderd procent 
over te zetten. Helaas 
is daarbij het een en 
ander misgegaan. 

| Om te beginnen heeft 
dat alles te maken met 
de besturing, die met 
de CD32-joypad bijna 
niet te doen is. Dat 
komt omdat Sensible 
Soccer gebruik maakt 
van piepkleine speler- 
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Vialli 2x en Baggio. h 


et is maar een spel. 


Hee 
| veel heel kleine Mannetjes 


tjes, die bovendien ook 
nog eens als 22 kleine 
Overmarsjes en Ba- 
bangidaatjes over het 
veld razen. Met een 
joystick of een goede 
joypad in je hand is dat 
helemaal geen pro- 
bleem, maar met de 
CD32-joypad is het 
een ramp om de spe- 
lers nauwkeurig te po- 
sitioneren. 


Behalve die krakke- 
mikkige besturing is er 
nog wel meer mis aan 
deze versie van Sensi 
Soccer. Het geluid is 
bijvoorbeeld afgrijselijk. 
Het gejoel van het pu- 
bliek is absoluut onre- 
alistisch en na een 
tijdje zelfs heel ir- 
ritant. Na een 


Een paginaatje voetbal op de CD32 want ook ij Amiga weten ze dat 


het WK in aantocht is. Sensible Soccer en John Barnes European 


Football zijn de titels waar CD32-bezitters het mee moeten doen. Het 
is echter te hopen dat er voor de zomer hog wat betere voetbalspellen 


uitkomen, want erg indrukwek 


doelkans duurt het ook 
veel te lang voordat 
het publiek reageert. 
Grafisch is de CD32- 
versie ook vrij matig, 
maar daar moest Sen- 
sible Soccer het toch 
al nooit van hebben. 
Speelbaarheid was 
wat Sensi onder- 
scheidde van de con- 
currentie en daar ont- 
breekt op de CD32 
nogal wat aan. Jam- 
mer, want de vele 
opties zijn nog wel 
aanwezig. Je kunt bij- 
voorbeeld complete 


competities spelen met 


landen- of clubteams, 
maar ook vriendschap- 
pelijke wedstrijden en 
bekertoernooien. 

De teams bestaan uit 
echte spelers, al zijn 
de gegevens wel van 
het vorige seizoen 
(Bergkamp en Jonk 
spelen nog bij Ajax ). 
Het is ook nog steeds 
mogelijk de teams aan 
te passen, tot de kleur 
van het haar aan toe. 
Een steeds weer te- 
rugkerend probleem bij 
de CD32 duikt echter 
ook hier weer op: er is 
geen mogelijkheid om 
de wijzigingen op te 
slaan (hoewel die optie 
wel aanwezig is in het 
menul!). 
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John Barnes is voor de 
Engelsen zo ongeveer 
wat Brian Roy voor 
ons is. Een grillige lin- 
kerspits, geliefd bij z'n 
fans, verguisd door z'n 
tegenstanders. Soms 
briljant, soms onge- 
looflijk slecht spelend. 
Typisch een figuur om 
een computerspel aan 
op te hangen dus. 

In tegenstelling tot 
Sensible Soccer, wordt 
de aktie hier van opzij 
gezien. Eigenlijk een 
beetje achterhaald, de 
meeste voetbalspellen 
zijn inmiddels overge- 
stapt op beelden van 
bovenaf of vanuit een 
diagonaal gezichtspunt 
(à la FIFA Soccer en 
Pele). Het grote nadeel 
van een zijwaarts ge- 
zichtspunt is het kleine 
deel van het veld dat je 
kunt zien. Dat wordt bij 
dit spel trouwens ge- 
deeltelijk opgelost door 


een klein radarscherm- 


pe. 
John Barnes kan op 
twee manieren ge- 
speeld worden: een ar- 
cade versie en een 
landencompetitie. De 
naam arcade ver- 
sie is wat mislei- 
dend, want het 
_ heeft niets met een 
eventuele speelhal ver- 
sie te maken. Het 
enige verschil met de 
competitie is dat je een 
enkele wedstrijd speelt 
in plaats van een heel 
seizoen. 
Het spel biedt verder 
flink wat opties, zoals 
het spelen onder ver- 
anderende weersom- 
standigheden, verschil- 
lende speeltijden (van 
4 tot 90 minuten per 
wedstrijd) en de moge- 
lijkheid ingestudeerde 
vrije trappen te gebrui- 
ken. Ook kun je kiezen 
om steeds de speler te 
besturen die het 
dichtst bij de bal is, of 


se « : . 
Rijkaard viert feest in z'n eentje. 


end zijn ze niet. 


BARNES 
PEAN FOOTBALL 


alleen John Barnes 
(kan dus alleen als je 
Engeland kiest). Goed, 
genoeg opties dus, be- 
ter geluid ook dan 
Sensible Soccer, be- 
tere graphics, wat wil 
je nog meer? SPEEL- 
BAARHEID!!! 


ACHTER 

DE FEITEN 
Ook bij John Barnes 
mankeert het aan 
goede controle over de 
spelers. Of zou het ge- 
woon aan de controller 
liggen, die absoluut 
ongeschikt blijkt te zijn 
voor voetbalspellen? 
Hoe dan ook, je blijft 
constant achter de fei- 
ten aan lopen, want 
voordat jij je speler zo 
gemanoeuvreerd hebt 
dat hij in balbezit kan 
komen, is de tegen- 
stander er al lang van- 
door met de knikker. 
Helaas, de CD32 moet 
het voorlopig nog even 
zonder een goed voet- 
balspel doen. 


CD 32 
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USA '94 World Cup CD is voor de wiskundigen en de ge- 
schiedkundigen onder ons zeker de moeite waard. De in- 
teractieve techniek van Philips is uitermate geschikt om 
vooraf gefabriceerde informatie over de indeling in groe- 
pen te combineren met later toegevoegde data, zoals 
wedstrijduitslagen. De full-motion video-optie is erg aan- 
trekkelijk maar het interactieve gedeelte beperkt zich tot 
het uitwisselen van saaie statistieken en daar zijn wij al- 
lergisch voor: wij willen aktie en dat 
ontbreekt op deze CD, hoewel je dit 
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UITSLA- | ties van afstandpegels 
GEN BĲ- van Arie Haan te- 
HOUDEN gen Duitsland en 
De WK-CD biedt de toe (gááááááp). Klik ZN Prachtige beelden ltalië. De oogstre- 


mogelijkheid om het 
verloop van de wereld- 
kampioenschappen 


op “teams” en je 
krijgt een overzicht 
van alle vierentwin- 


lende hoogstandjes 
van de Brazilianen, 


PN vergane glorie de pingelende 


nauwgezet bij te hou- tig teams die mee- Polen toen Polen 

den. Vanuit het hoofd- __dingen naar het we- Polen nog was, 

menu is het mogelijk reldkampioenschap. kortom een waar 

een aantal program- feest voor de zwaar 

ma's op te roepen. Zo MART- verslaafde nostal- 

kan je van elke ge- VER- gische voetballief- 

speelde wedstrijdde __ SCHEU- hebbers onder ons. 

uitslag invoeren en REP 

krijg je een prachtig Maar het fijnste van ETTEN 5 

overzicht van water al _ deze USA '94 NA HET WK "94 En niet onbelang- van de 


gespeeld is en hoe de 
diverse landen er voor 
staan. Hoe verder het 
toernooi vordert, hoe 


World Cup CD-i zijn 
de full-motion video 
beelden van de 

mooiste momenten 


rijk, voor de sukkels 
onder ons die altijd 
vergeten waar en 
wanneer er ge- 


René 
Duitsland 1978. 
de eindstand op 2-2- 


Nederland-West 


Kerkhof bepaalt 


interessanter het uit de WK-annalen. speeld gaat wor- 
wordt. Beleef opnieuw de den: de disk geeft 
Onder de noemer "His- _hartverscheurende alle informatie over 


torie” wordt een over- 
zicht gegeven van de 
vroegere edities van 
het wereldkampioen- 
schap. Voor wie het 
interessant vindt, wor- 
den de negen stadions 
in de Verenigde Staten 
uitgebreid beschreven, 
tot en met de kalklijnen 


PHILIPS CD-i 


momenten van het WK 
1974, toen na een te- 
rechte en een onte- 
rechte penalty het lot 
uiteindelijk in het voor- 
deel van onze aartsvij- 
anden werd beslist. Of 
ga weer door de grond 
als Robbie Rensen- 
brink tijdens het WK 
‘78 in de laatste minuut 
zijn inzet gestuit ziet 


Prijs: f 99,95 « Fabrikant: Philips 


Dn 


de plaats en de aan- 
vangstijden van alle 
wedstrijden: in USA tijd 
en in CD-i tijd, zelfs als 
je woonachtig bent in 
een ver oord als Japan 
of de Kaaimaneilanden 
klopt de tijdsaandui- 
ding omdat er rekening 
gehouden is met de 
tijdzones. 


EN sema 


Hangeeuun: 


hep EN Es 
e en Pd 


= en 
“Oh joy”, roepen wij in de Beest 


van onze held Stimpy. WorldCup En 5 sehem hetiezeakde 


7 8 A-knop niet te veel in 
USA '94 levert alle voorwaarden ns ï eee Heg 
voor onze inmiddels zeer ge- ehbkregeded 


gezet wordt, volgt 


oliede voethalvingers om Oranje En meestal een vrije trap 


en vaak een gele, al 


naar wereldroem te lijden. A Ess snel een rode kaart 
Beter is de B-knop, 


was het alleen maar omdat het en een schouderduw à la 
hier om het spel van de officiële ee Ronald Ke mesonen 


De vrije trap gaat richting kanis. 


licentiehouder US Gold gaat die | Neta 
als dae door de FIFA is geauto- (kecperinde automaat gk sede 


buitenspel erbij, Goed uitverdedigen is 


riseerd dat maffe hondje in het _Mrnieuwe shijesenzo het moeilijkste in dit 


betreden we het veld. _ spel. De uittrap be- RAPPORT 


intro te laten zien. Alle TENS We winnen de toss. GRAPHICS 
Re 


catiegroepen zijn van de partij, _Mnsonaarvresr eon En 
de eerste wedstrijd is Duitsland- BASRRREEN nn 
Bolivia en in groep Fvinden we WvordensendeVie 8 sers Bee k 
trap. Met B even een = - 7,5 
de Oranje Leeuwen. pass naar achteren, : 


om even de bal rond te ie r nn 
spelen in de defensie, DN ereen! PN Heerlijk helder genot 
om de tegenstander te ' : 

jennen en om een ge- 3 
sprek aan te gaan met 
het gras. En ja hoor, 
daar komt weer een 
woestijnrat met twee 
gestrekte benen in, dd | landt met B bij de PA Fluwelen after touch 
speler down, een wis- Are B | zwaaiende verde- 
sel, een rode kaart: = diger van wie me- 
Dag Ibn Al Hashala. teen, door de 

Een snelle pass naar n vooruit gestoken, 
voren, Wouters staat n geslepen noppen 
klaar, de A-knop bijna snel b van een hysterisch 
ingedrukt om kaboef le buffelende tegen- 


inenen, à la van Bas- stander, de 
AKTIE 
scheenbenen wor- 
7 ERE den ontveld. Erger 
Ed nog, de bal wordt 
- pe: ontfutseld en TAKTIE 


Neerlands maag- 
delijke nul bezoe- 
deld. Slik. 0-1. 


jen wind oenen 
4 « 


PN Echte strijd 
Vrije trap genomen. 


PN Koemanpasses 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
NEDERLAND REALTIME WERELDKAMP. 


ps 
De 


Niet getreurd, de 
ERE REKE leeuw blijft niet in zijn n 


we 
mn EE ee … B hempje staan. Vanaf powpe 
| Ja,ja,ja JAAAAAAAL ER el 


4 ‚ 
pens jn 


MEGADRIVE 


Prijs: f 149,- e Fabrikant: US Gold 


KE did nd 


Richting bepalen. 


ner langs de verbou- 
wereerde sluitpost. 
Onverzadigbaar gaat 


Oranje na de thee ver- 


der. Met B worden de 
woestijnkapiteinen 
zoek getikt, alleen 
overtredingen 


langs de defensie, het 
effect treedt naar bui- 
ten spinnend in wer- 
king en onhoudbaar 
voor de zich geheel 
uitstrekkende goalie 
komt de bal tot stil- 
stand in het net. 


De eerste drie punten 
zijn binnen, de wed- 
strijd zit in de knip en 
de vingers. We zijn lek- 
ker ingespeeld zodat 


Le) ES 
15: A.BABESAIL 


| Een volbloed Arabische spetter. 


onze zuiderburen met 
even groot gemak ver- 
nederd worden en Ma- 
rokko zich aandient dat 
een levensgevaarlijke 
spits in huis heeft. Bij 
elke spelhervatting 
jaagt hij snuivend 
langs onze verdedi- 
gers en heeft vaker 
dan lief succes. On- 


bases 


e é 
1 „CC. SCHULTEN 


Cornelis Schulten aan gort getrapt. 


Hoewel Nederland door de WK- 
geschiedenis gedoemd lijkt een 
eeuwige tweede te zijn, geloven 
wij daar niet meer in. Wij maak- 
ten in naam van Oranje en Power 
Unlimited de schoonste doelpun- 
ten en beslisten de belangrijkste 
wedstrijden in ons voordeel. 
Net als wij, die met hard werken 
en af en toe een beetje geluk 
onszelf door de voetbalgames en 
preview-demo s heen worstel 
den, moet het voor onze jongens 
in de USA toch ook mogelijk zijn 
om te triomferen. Om met een 
beetje geluk en de beste spelers 
van de wereld deze keer daad- 
werkelijk met de beker der bekers 
naar huis te gat AAAAAAN- 
VAAAALEU 
En anders moeten ze maar 
WorldCup USA ‘94 gaan spelen. 


: Ed rn WOUTERS 


Uit de scrimmage volgt het tweede doelpunt. 
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Clemens Westerhof is 
53 jaar en werd gebo- 
ren in Beek, gemeente 
Berg in Gelderland. Hij 
startte zijn professio- 
nele trainersloopbaan 
BN in 1975 bij Vitesse. Dat indi 
Ì was niet toevallig, want A, 
Clemens Westerhof is 


À 
zoals gezegd afkom-. | 
stig uit die regio. Zijn 
relatie met Arnhem i 
wordt nog eens onder- 
streept door het feit dat 
hij al jaren eigenaar is 
van een groot Hotel- _ 8 
Café-Restaurant in het 
centrum van Arnhem. Pp 
Na twee jaar Vitesse 
verhuisde hij in 1978 7 


naar Feyenoord, waar 
hij tot 1984 actief bleef. 


en 


ee 


B Vervolgens vertrok hij 
B naar MVV, om in 1987 
m weer terug te keren bij 


Zi, 


Vitesse. In 1989 begon Re “es 
het Grote Avontuur. In ei « 


dat jaar werd hij via 
Jaap van der Lek van 


de VVON (de Vereni- : 
ging van Oefenmees- mdk DS K” 


ters) benaderd door de #8 geten natuurlijk de 4 namelijk eerst weten ik er de nodige succes- 


Nigeriaanse voetbal- WM 'Nederlanders' Finidi _@& wat voor team het was £# sen geboekt. Mijn ge- 


Nederlandse coach eerste coach die er in 
ben. Ik heb met Nige- geslaagd is zich met 


bond. Inmiddels werkt Ë George, Kanu, Ba- me en wat ze precies van zin is gewoon hier ge- ria twee keer de ECO- £” Nigeria te kwalificeren 
hij al vijf jaar in Nigeria, ®& bangida en Iroha. 8 plan waren. Eerst heb #8 bleven en die zie ik WAS-cup gewonnen, voor het WK. Als je dat 
waar hij op handen hs 8 ik het WK voor spelers B dus alleen als ik af en het bekertoernooi voor #* allemaal optelt, is het 
wordt gedragen na de © KNOOP B onder de 17 jaar be- toe in Nederland ben. B Westafrikaanse lan- wel een aardig rijtje. 
successen die hij met & DOOR- zocht, in Schotland, Na het WK zit het er denteams. Verder ben #& De constante geruch- 
z'n team (de ‘Super GEHAKT B om het Nigeriaanse trouwens op en kom ik Mik de eerste coach die WE ten dat ik ontslagen 
Eagles’) behaald heeft. Bj Clemens Westerhof _@B jeugdteam te bekijken. Mterug naar Nederland”. B drie keer heeft mee- zou worden bij Nigeria, 
Hij heeft dan ook de blikt een paar jaar te- Vervolgens ben ik naar gedaan aan de Coupe #5 kloppen dan ook niet. 
beschikking over fan- rug: “In 1989 bena- Libreville gegaan in Mi 


derde de Nigeriaanse |} Gabon, waar ik het na- ® RIJTJE 
voetbalbond de VVON, B tionale team de kwalifi- Î Clemens Westerhof 
8 met de vraag of die catie voor het WK van _® heeft het eigenlijk niet 1990 wonnen we zil- aan het huilen of het 
een Nederlandse 1990 zag mislopen. zo op journalisten, om- B ver, terwijl we twee jaar £” lachen brengen. Die 
coach voor ze wisten. Uiteindelijk heb ik de dat die hem altijd pro- later brons haalden. successen zijn voor mij 
Zo kwamen ze bij mij knoop doorgehakt en beren onderuit te ha- Dit jaar wonnen we de # vooral een persoonlijke 


tastische voetballers, 
zoals Stephen Keshi 
van RWDM, Augustine 
Jay-Jay’ Okocha van 

E Eintracht Frankfurt, 
Rashid Yekini van Vito- 


keer een medaille ook niets meer, ze 
heeft gewonnen. In kunnen me niet meer 


d'Afrique en ook drie Dat doet me inmiddels | 


ria Setubal en Daniël terecht, maar ik ben een tweejarig contract 8 len. "En dat terwijl ik Cup, door in de finale genoegdoening. De 
Amokachi van Club niet direct met ze in j getekend. Inmiddels zit 88 (op Michels en Cruyff _@& Zambia te verslaan. | blijdschap van die mil- 
Brugge. En niet te ver- Bj zee gegaan. Ik wilde ik er al vijf jaar en heb na) de succesvolste En ik ben natuurlijk de J joenen fans, dät vind ik 


— so} nn _ 


AAN HET 
VOETBALTEAM 


belangrijk. En niet zo’n 
President van de Afri- 
kaanse voetbalbond, 


die beweert dat al die 


buitenlandse trainers 
eigenlijk weg zouden 
moeten, omdat ze 
slecht zouden zijn voor 


het Afrikaanse voetbal. 


| rgeet wel dat de 
nummers een, twee en 
drie van de laatste 
Coupe d'Afrique alle- 
maal door niet-Afrika- 
nen werden getraind.” 


Het hoogtepunt voor 

H iedere coach is natuur- 
lijk met z'n team op het 
WK spelen. "We zitten 
in een groep met Bul- 


garije, Argentinië en 
Griekenland. We heb- 
ben dus een goede 
kans om verder te ko- 
men, al zullen we het 


Bulgarije en Grieken- 
land moeten we kun- 
nen hebben, maar dan 
moeten we wel de 
kansen beter gaan be- 
nutten. Zelf hoop ik mi- 
nimaal op een plaats in 
de halve finales, maar 
het blijft natuurlijk voet- 
bal. Wie de 22 spelers 
worden die meegaan, 
is nu nog niet bekend. 
Vanaf 1 mei zitten we 
in Papendal in een trai- 
ningskamp, met 32 
spelers waarvan er 


tien moeten afvallen. 


bd 
ven En Re 3 mmm emmen 
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We spelen in die pe- 
riode ook een aantal 
oefenwedstrijden, 
onder andere tegen 
Zweden, Roemenië, 
Saoedi Arabië en San- 


tander. Mogelijk komt 


Real Madrid bij. De 
laatste oefenwedstrijd 
spelen we in Lagos: 
of tegen Arsenal, of te- 
gen Rapid Wien. 
Daarna vliegen we in 
de privé-jet van de 
President rechtstreeks 
naar Amerika. 

Er komt nog heel wat 
kijken bij zo'n WK. Ik 
heb inmiddels de ho- 
tels gereserveerd, de 
trainingsaccomodaties 
bekeken en de beveili- 
ging uitgestippeld. Dat 


laatste is hard nodig, 
want de spelers moe- 
ten zich goed kunnen 
concentreren zonder 
dat ze steeds lastig 
worden gevallen door 
allerlei mensen. In Ni- 
geria zijn we op dat 
gebied trouwens wel 
wat gewend. Als we 
daar trainen, moet ik 
bij wijze van spreken 
eerst 20.000 fans per- 
soonlijk een hand ge- 
ven en ze vragen of ze 
van het veld af willen 
gaan. Daar ben je dus 
zo een half uur mee 
bezig. Ik zie Advocaat 
dat al doen bij Oranje!” 


We zijn natuurlijk heel 
nieuwsgierig of com- 
puterspelletjes nog 


een rol spelen in het 
leven van Clemens 
Westerhof. Dat valt te- 
gen. De enige manier 


waarop hij wel eens _ 


met een computerspel 


in aanraking komt, is 


via Clemens junior, die 
een Game Boy en een 
NES heeft. Het twaalf- 
jarige zoontje van de 
coach zit tijdens het 
interview dan ook aan 


een stuk door FIFA 


Soccer te spelen en is 
niet van het scherm 
weg te slaan. Vader 
Westerhof doet ook 
even een poging, maar | 
geeft het al snel op, 
terwijl hij zich afvraagt 
‘wie was ik nou eigen- 
lijk?’. Hij vindt FIFA 
Soccer er trouwens 
wel erg mooi uitzien en 
is natuurlijk vooral be- 
nieuwd naar het Nige- 
riaanse team. Dat blijkt 
door de Electronic 
Arts-commentator tot 
hilariteit van de familie 
vooral verdedigend 
nogal zwak te worden 
genoemd. Clemens 
Westerhof (met een 
diepe zucht): "Begin- 
nen ze daar ook al?” 
Een wedstrijd tussen 
Nigeria en Turkije 
(Clemens junior) ein- 
digt dan ook in een ca- 
tastrofe voor Nigeria, 
want halverwege staat 
het al 0-4. Na de rust 
maakt Clemens jr. de 
afstraffing tot verdriet 
van z'n vader nog wat 
groter (0-6). 


dat moment de. kop op, 
want hij kan het niet 
nalaten even te experi- 
menteren met de takti- 
sche mogelijkheden 
van FIFA Soccer. De 
aanvallers moeten zich 
verder laten terugzak- 


duidelijke r mening over 
FIFA Soccer: * inhet 
pe | 


eigenlijk meer rvan 
vechtspellen, maar 
FIFA Soccer is toch 
ook niet slecht. Cle- 
mens junior mag van 
de zomer trouwens 


hij echter niet. Advo- 
caat (niet de bonds- 
coach, maar in de 
rechtbank) wil hij wor- 
den, of anders rechter. 
En dan nog het liefst in 
Amerika, vandaar ook 
dat hij op de Internatio- 
nale School zit. Ten- 
slotte nog even terug 
naar Z'n vader, die het 
interview afsluit met de 
mededeling dat hij de 
spelers van Nigeria 
wel eens met een 
Game Boy in de weer 
ziet, vooral de 'Euro- 
pese spelers’. Daarin 
wijken ze dus blijkbaar 
niet af van de Neder- 
landse voetballers, ga- 
mes zijn nu eenmaal 
internationaal. 


R VV ZEVEN 
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Yogi Bear is &én van de creaties 
van de amerikaanse comic- 
legende Hannah Barbara. De teke- 


naar die eveneens de geestelijke HE oo1s SAPPORT 
vader is van de Flinstones en | &-- 
Topcat. Vooral de slimheid van de | 8,5 
immer op Veheditdle jagende } | n 
beer sprak mij altijd aan. Maar is het KR GASET 8,5 


Tog in het platform net zo uitge- 
slapen als in de comic-versie? 


€ 
EEEN 4 Grappig 
ZN veelzijdig 
| | | | ar A4 Weinig passwords 


| Weinig replay 


LBAAR TOT 


NMINSTE SPEE 
VIER MAANDEN NA AANKOOP 


00024280 


ij, 
SUPERNES 


Prijs: f 149,- e Fabrikant: Empire Software 


/ | A EF 
Ean ON xr 
en spel als Yogi Bear leentzichprimavoordeGamehoy.Defabrikant | ml 


iSter redelijk in geslaagd om de spetterende full colour graphics van 
$-versie op een acceptabele wijze om te zetten naar het korre- 
lige zwart wit schermpje van de Game Boy. 


ooooosr dien 
Aal Simpel en toch boeiend 


Md Eéntonig 
A4 Priegelis 


EELBAAR TOT 
— TENMINSTE CD EN NA AANKOOP 


GAMEBOY PD 
Prijs: f 79,- « Fabrikant: Empire Software 
(alle Yogi Bear plaatjes zijn afkomstig van de SNES-versie) 


RE V WE W 


Even voorstellen 


meter breed wordt staande gehouden 
door een anti-zwaartekracht motor. 
Omdat hij ruim 30.000 kilo weegt, is 
hij niet zo snel maar het anti-zwaarte- 
krachtsysteem zorgt ervoor dat hij 
recht blijft en goed kan mikken ook al 
is hij vaak geraakt. De piloot Dayan 
houdt ervan om zich achter muurtjes 
en andere obstakels te verstoppen 
totdat hij een kans krijgt om hard toe 
te slaan. Schiet de roterende kanon- 
nen eerst kapot met een volledig op- 
geladen laser en maak hem dan af. 


PO 


- 
Wong is een van de grootste ST's. De 
kolos van bijna 20 meter hoog en 13 
ad 


BUTAAN len 


Aan het begin van de 21ste eeuw is het een sers puinzooi 

geworden. Verpeste natuur, misdaad, terreurgolven en voedseltekorten zijn de on en 
werkelijkheid en de steden zijn vervallen tot ruïnes. De overblijfselen van de oude me- 
tropolen vormen het centrum van strijdmachten en er wordt oorlog gevoerd om de ste- 

| __den van voedsel te voorzien. De laatste grote steden zijn verwoest door aardbevingen 
en overstromingen en het lijkt alsof alles verloren is. In deze anarchie is geweld, haat en 
angst het enige dat de mensen in het vooruitzicht hebben. Al snel werd de enige vorm 


RAPPORT 
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van vermaak de Battle Game. 


Het klinkt allemaal erg 
triest en eigenlijk is dat 
natuurlijk ook zo. Mis- 
schien probeert Nin- 
tendo ons te waar- 
schuwen voor al het 
vreselijks dat ons alle- 
maal te wachten staat? 
Maar wij zijn hier na- 
tuurlijk niet om over 
deze profetieën te pra- 
ten, wij willen aktie! 
Metal Combat wordt 
met de Scope ge- 
speeld. Heb je geen 
Scope, dan moet je er 
een kopen of deze re- 
view overslaan. Goed, 
genoeg geluld. 

De Battle Game wordt 
gevochten met grote 
robots die door hun pi- 
loten bestuurd worden. 
Het doel is simpel: ver- 
morzel de vijandelijke 
robot voordat hij de 
jouwe tot schroot helpt. 
Maak daarbij gebruik 
van je standaardwa- 
pens (de laser en 
energy bolts) of van de 


extra wapens (bij- 
voorbeeld bommen 
of neutron-beams). 
Denk nou niet dat het 
makkelijk is, ze 
schieten ook terug 
weetjewel. 


Wie schieten er zoal 
terug? Geen lieverdjes 
in ieder geval, op de 
pagina hiernaast stel ik 
ze even netjes voor. 
Om je te helpen hun 
lelijke gezichten te ver- 
bouwen, is er een trai- 
ningmode ingebouwd 
waarbij Rola je lieftal- 
lige lerares is. Je oe- 
fent in het gebruik van 
de verschillende wa- 
pens en je leert hoe je 
je het beste kan verde- 
digen.Als je geen zin 
meer hebt in de robo’s 
die door de SNES be- 
stuurd worden, kan je 
een vriend(in) bellen. 
Je kan namelijk samen 
spelen. Nee, je hebt 
geen twee Scopes no- 


dig: de tweede speler 
gebruikt de joypad. 
Het spel ziet er precies 
hetzelfde uit maar nu 
bestuurt de speler met 
de joypad de vijande- 
lijke robot. Dit is min- 
der leuk natuurlijk voor 
de ongelukkige die 
met de joypad zit op- 
gescheept maar je kan 
natuurlijk wisselen. In 
de twee-speler mode 
kun je alletwee de ro- 
bots een soort moei- 
lijkheidsgraad geven 
van 1 tot 5 zodat je 
geen ongelijke strijd 
hoeft te voeren. Je kan 
dus ook je kleine 
broertje of je oma vra- 
gen om mee te spelen! 


Eindelijk weer 
een Scope-spel 


| Harde en snelle aktie 


Onthoudt positie in 
spel d.m.v. batterij 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
ZES MAANDEN NA AANKOOP 


Eindelijk weer een spel voor de Scope-bezit- 
ters. Ik moet zeggen dat het aanbod nog 
wel even mag worden uitgebreid. Maar goed, we hebben 
het nu over Metal Combat. Pure aktie mag je wel zeggen. Gecom- 
bineerd met toffe graphics en de enorme explosies als je een robot op- 
blaast, is het zelfs een aanrader. De Scope werkt prima met dit spel maar na 


elk kwartier moet je toch even pauzeren want tegen die tijd kijk je behoor- 
lijk scheel. De eerste keer dat je alle vijanden afschiet, is het nog een mak- 
kie maar bij de tweede ronde worden ze wakker en wordt de Battle Game 
pas echt een uitdaging. De twee-player mode mag er zijn, al win ik continu 
van Ben. Scope bezitters die van aktie houden, kunnen Metal Combat op 


hun verlanglijstje zetten. BJORN 


POP’N TWINBEE 


Í goede in de mens, 
spoorloos verdwenen! 
Er is dus behoorlijk wat Om de klokken weer 
werk aan de winkel terug te veroveren, 
voor de Pop 'n Twin- worden de Twinbees 


bee Club! _ vanuit het Twinbee- 
__H.Q. naar alle uithoe- 
ken van het universum 
geleid om daar de 
centurions van Dr. 
Zoals jullie zeer waar- ke Warmon te verslaan. 
schijnlijk weten, heb- Dit zijn de Bosses van 
ben Twinbee en Win- __ Warmon met namen 


bee al heel wat zoals Bossbee, Byou- 
gevechtservaringen bee, Pakapon, Debun- — 
opgedaan in hun bee en Bobee. 
vorige avontuur. Elke keer dat Twinbee, ra 
Toen moesten ze het £ Winbee en Gwinbee 
ook al opnemen te- _ erin slagen zo'n BOSS eam 
gen een hoogbe- ms naar de eeuwige jacht- FeS d 
jaarde met een ro- velden te sturen, krij- ‚ 
mmm" botlegertje. In die ® gen ze één van de 


hemelse shoot ‘em up #5 gestolen klokken terug. 
oorlog (zie de PU van Zo hoppen ze van pla- 
december 1993) heb- neet naar planeet, op 
ben ze die opa uitein- zoek naar die laatste 
delijk naar het bejaar- klok en op zoek naar 
dentehuis geschoten Dr. Warmon. Reser- 
en bovendien krijgen veer alvast maar een 
ze dit keer versterking W kamertje in dat mooie 
in de vorm van een verzorgingstehuis 'Hof 
trigger-happy-baby, van Eden’. Je moet 
Gwinbee. Weet dus aan de toekomst blij- 
waar je aan begonnen F ven denken nietwaar? 


meth CSE” MIR bent ouwe knar. 


TENMINS 
WEE MAAN DEEKEAAR TOT 


NA AANKoop 


7 


: el mon. De mensen heb- ee, 
ben door het verdwij- d epen in?) 4 ee 
nen van de klokken al fel nd BD. pr 


_ Totale galactische an- het vertrouwen in de 
archie, dat is het uit- toekomst verloren. En 
gangspunt van die half B daarbovenop is ook 
vergane maar geniale nog prinses Melora, 
hoogbejaarde Dr. War- BB symbool van al het 
es mr 7 hide 


5 (poss SUPERNES 
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ij winbee en Winbee 
e ee Donburi D. Nicky 


| die Winbee par! 
het eiland Po 


ien 


OP LEVEN SHOOT … Nog veel meer van dat «| 
EN DOOD = TEM UP M soort Nicky-creaties. 
Twinbee ontvangt op Twinbee, Winbee en en Uiteindelijk zullen ze - 
een gegeven moment „ Gwinbee moeten zich ” elke keer weer opeen © 
een dreigbrief van die weer een weg banen ervaarlijk uitziende 
oude bekende Dr. door hele zwermen Boss stuiten maar die 

Nicky waarin hij hun van vliegende Tigers- mogen voor onze hel- 
uitdaagt om het nog harks, Kuwa Gattans, den geen probleem 

maar eens een keerte _Dartoons, Hoycho's en „ Shoot ‘em up! 


ey proberen. Maar nu op 


nn 


en v| Trage besturing 


An- 
| 


bk vliegen razendsnel 
lastige irritante zak. Twinbee staat vOOI vie eerd 


leven en dood! Twin- Bn LL Dn, 
eed Ume ele 8 A natens ten CSE hk sE 
ee twijfelen geen ij ] : ia hi S EN NA A 
oment. Ze zijn na- AD n Twinbee die hierna Wi IN ANKoop 
naar het nabij gelegen A shoot em up spel. 
® Geen genade, want dit iets anders. Deze versie is dan ook gebas 


R 
ee tuurlijk overtuigd van Ed wordt besproken, is deze ] f 
PookaPooka om voor 
keer is hij spel 
heen. da SE opde vorige SNES variant en een perfect sp È 


88 hun eigen kracht en / 5 Game Boy versie een 
«eens en voor altijd af te | Gelukkig maat, want Pop ® ders == 
\ rekenen met die oude gen en schieten en 5 
ln = 
ad B voor de Game Boy. THOMAS 


GAMEBOY 
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TRAPPEN 
KLIMMEN 

Eerst moest je trappen klimmen, 
maar welke trap was veilig? Bij A 
lag een ijzerzaag. lemand had de 
treden doorgezaagd! Hier dus niet 
naar boven. 5 procent verlies. Bij B 
lag een potje vet. Dat betekende 
dat de ladder te glad was om te 
beklimmen. Geen energieverande- 
ring. De EHBO-doos bij C was ook 
al niet hoopgevend; blijkbaar ge- 
beuren daar wel eens ongelukken. 
5 procent verlies. D was dus de 
beste keuze. Op het potje stond 
namelijk 'muisengam’, oftewel 
magnesium achterstevoren ge- 
schreven; goed om je handen ruw 
te maken zodat je houvast hebt. 
10 procent winst. 


TOUWEN 

EN WAPENS 

Dan de touwen. Bij A was een 
muis bezig de touwen door te kna- 
gen (5 procent verlies), touw B was 
gemaakt in 1900 (oud en dus on- 
betrouwbaar - 5 procent verlies) en 
in touw C zat een knoop (geen 
verandering). D was dus het goede 
antwoord: 5 procent winst. 

Bij het derde onderdeel moest je 
ongehavend langs een verzame- 
ling wapens. De pijl en boog (A) 
waren gespannen, de lont van het 
kanon (C) brandde al, en de haan 
van de buks (D) was ook al ge- 
spannen. B, de vuurpijl, was de 
beste keuze. Er stond wel een 
brandende aansteker onder de 
lont, maar de lont zelf brandde nog 
niet. Behalve bij B (5 procent winst) 
verlies je bij de andere keuzes 

5 procent. 


WOLKEN 

EN TANGEN 

Wie kon je veilig onder de wolk bij 
vier kiezen. De persoon met het 
rotsblok? Heb je zo'n hard hoofd? 


10 procent minder. Het figuurtje 
met de bliksemschicht? Ben jij 
soms van steen? 10 procent min- 
der. Holle Bolle Gijs die eruitziet 
alsof hij dringend moet poepen? 
Liever niet. 10 procent minder. 

De enige juiste keuze is dus Atlas 
die de wereld draagt, want die 
heeft hij nog nooit laten vallen. 10 
procent erbij. 

Welk deel moest je bij vijf nemen? 
Wat dacht je van die delen waarbij 
de tang niet op de schroef past? 
Die kunnen namelijk niet losge- 
draaid worden! 5 procent verlies 
voor A, de rest krijgt er 5 procent bij. 


Dat waren alle 

opdrachten van de vorige keer. 
Had je ze allemaal goed, dan is je 
energieniveau met 55 procent toe- 
genomen. 

Had je ze allemaal fout, dan is je 
energie met 45 procent afgeno- 


Laat dat een 
les voor je zijn, 
eh we bedoelen natuurlijk: gefelici- 
teerd met je winst en als je verlo- 
ren hebt waag je gewoon een kans 
bij de Mad Levels. Je kunt per slot 


B men. van rekening niet altijd alleen maar 
Zes was een soort strikvraag. Bij A verliezen. 
hoorde namelijk alles in het rijtje nn 
thuis. Bij B hoorde 2 er niet bij, bij ri NIET Î 
C ging het om de bovenste drie- Wikis li ' 
hoek en bij D ook om de bovenste BRUIK P DE_ | 
tekening. Kortom: B4, C1 en D1 GE ee 
zijn goed voor 5 procent N DD : 
erbij, alle andere keuzes ACGTMER! 


kosten je 5 procent. gn 
Met welke baan kwam je verder 
bij onderdeel 7? Hier is maar een 


goed antwoord: A (5 procent erbij). POSTCODESLOPER.J 

De rest liep dood, daarom verlies : 

je bij een andere keus dan A, 5 kheb ! | misdrukken 

vel van Powerkid’s postcode aangetroffen 4 
DE JUISTE KEUS 

Tot slot de afsprong. Welke vloei- CRYPTOKAST 

stof moest je kiezen? Wat : hef nn an mam 
dacht je van B, het Het geheime woordis _\ \ {| 
vaatje TNH, 

precies zo- LINGOGO 


als dat in de tekst 
stond? Goed voor 10 procent erbij. 
Het flesje TNH was het wel onge- 
veer, maar niet precies. 5 procent 
winst. Het vaatje TNT levert alleen 
maar gevaarlijke explosies op en 
aan het lekkende vat heb je natuur- 
lijk niets. Beiden kosten je 5 pro- 
cent. 


De gestolen letters vormen het woord 
SEN EEEEER 


RAT VAN FORTUIN 


De boodschap luidt _{ \ {||| 


A mm 


En, | 
B | 


NS WVL. am 3 
AT 4, 4B Ì 
1 JE N 
5 n N f h 
h | 4 | 6 
\ Ka / | | | 
| B 
Ä, s , a 
| 4 
w 


Gefeliciteerd! Je hebt het derde deel van Power Kid's Adventures 
bereikt. Dat betekent dat je ‘de Bitmonsters!” hebt weten te verslaan en 
dat je veilig door ‘Het Valse Spel’ bent gekomen. Uitgespeeld? Niet dus: 
voor gamers bestaat er geen definitief Game Over’ rn: 

en al helemaal niet voor PU-players die _” 

Power Kid door de waanzin van deze 
tijd proberen te begeleiden. 4 
Leg dus snel dat huiswerk aan 
de kant, vergeetdie A 
huishoudelijke klussen waar je M- 
toch al geen zin in had en Dd 
kraak je hersenen. 


KNIKKERS 


AKE 


7 
pd 
/ 
/ 
/ 


jn 


TEER: 


| A GOGO PCJ» 


De moderne held Bart Simpson 
kent zijn klassiekers en heeft voor 
zijn volgende dente, in digi- 

tale vorm de reusachtige bone- 
staak gekozen als platform om zijn 
succesvolle carrière in de media te 
vervolgen. En natuurlijk is al het 

Kwaad weer verenigd in de 
Al Bundy van de cartoon; 
Homer Simpson. 


Koehandel. 


| MN Boontje komt om zijn loontje. 
in val 
k KR ad 


| ' 
Mi C 


B beslag op. 
edad 


B, ENEN EEA RT Et 


el tijd kom je 
een videospel 


. 
tegen waarjezo « ig 


diep in verdwijnt 
dat het lijkt alsof 
de rest van de 
wereld niet 
meer bestaat. 
MicroMachines 
voor de Mega- 
Drive was er zo 
één. Onlangs 
ontving de PU 
redaktie Micro- 
Machines voor 
de Game Gear. 
Ik legde er gelijk 


EN VR ë 


SLAM- 
DANCING” 
Tot mijn grote opluch- 
ting is het spel, op een 
paar Game Gear aan- 
passingen na, identiek 
aan zijn grote broer 
voor de MegaDrive. 
Kwalitatief is het zelfs 
zo goed dat dit spel op 
zich de aanschaf van 
een Game Gear zou 
rechtvaardigen. 
Kort samengevat kun 
je in 8 verschillende 
Micro Machine karre- 
tjes in 8 verschillende 
omgevingen over 28 
van de meest maffe 
circuits 'slamdancen’. 
‘Slamdancen’ omdat je 
een race alleen maar 
wint door je tegenstan- 
der van het parcours af 
te rossen, rammen, 
botsen en glibberen. 
Alles mag, zolang je 
maar wint. Natuurlijk 
kom je tijdens het 


ine de. 


ae 


N 


scheuren de nodige 
obstakels tegen zoals 
plassen melk, druppels _ 
kleverige stroop en wa- 
fels op het met corn- 
flakes afgezette par- 
cours tot en met 


_bouten, moeren en ge- 
_reedschap in de ga- 


rage race. 
Maar het zijn niet al- 


leen ruige coureursen — 


malle obstakels die je 
moet ontwijken. Nee je 
rijvaardigheid wordt tot 
het uiterste getest bij 
het springen over ga- 
pende kloven tussen 
twee eettafels, het 
racen over nauwe linia- 
len en het rechthouden 
van de machine op de 
spekgladde circuits. 


ALLEEN 
OF... 

Er zijn vier race opties 
mogelijk. In MicroMa- 
chines Challenge 
neem je het op tegen 
drie computer cou- 
reurs. Bereik je de eer- 
ste of tweede plaats 
dan kwalificeer je je 
voor de volgende 
ronde waarbij je in een 
ander type racewagen 
op een nieuw circuit de 
strijd voortzet. Verlies 
betekent één leven 


minder (van de drie) 


en moet je nogmaals WM 


het parcours racen. 
Win je drie races 
achter elkaar dan 
krijg je de kans om 
een extra leven te ver- 


dienen in de Ruff Trux & 
Time Trial door binnen } 


een bepaalde tijd 
het extra zware cir- 
cuit met een ter- 
reinwagen te vol- 
tooien. 
In de Head to Head 
Challenge race je 
tegen één coureur 
naar keuze. Ik vind dit 
de minst leuke optie. 
Lig jij of je tegenstan- 
der een schermlengte 
__voor, dan pauzeert het 
_spel en krijgt de koplo- 
_per een bonus. Beide 
_wagens starten dan 
weer gelijk vanaf de 
plek van de koploper. 
Spelers die beschikken 
over een Game Gear 
kabel kunnen hun 
handhelds aan elkaar 
koppelen om een Two 
Player spel te racen. 
Uiteraard moet je dan 
wel allebei in het bezit 
zijn van een eigen 
Game Gear en beiden 
een eigen kopie van 
MicroMachines. 


FOEFJE 

Erg leuk, maar niet ie- 
dereen heeft een de- 
gelijke kabel, twee 
Game Gears en twee 
MicroMachines ver- 


9,5 


9,5 


sies. Daar vonden de 
makers van het spel, 
Codemasters, een ver- 
nuftig foefje op. 

Twee spelers die te- 
genover elkaar zitten, 
houden ieder één kant 
van de Game Gear 
vast. Eentje bedient de 
D-pad en de ander 
knop1 en de start knop 
om te sturen. Alleen 
vliegen de karretjes 
wel plankgas over de 
circuits en kan je in 
deze Two Player mode 
zelf niet gasgeven. Bo- 
vendien moet je niet 
een te wilde vriend te- 
genover je hebben zit- 
ten want dit spel is zo 
leuk dat hij of zij uit en- 
thousiasme de Game 
Gear uit je handen kan 
rukken. 


ltchy en Scratchy, de 
muis en kat van 

de gohedd 
strip, hebben de 
traditionele kat- 

ten/muizenhaat wat 

verder uitgewerkt. Ze 
gaan elkaar met van al- 

les te lijf: kettingzagen, hamers, etc. Voor Scratchy komt dat allemaal 

niet zo gelegen want hij heeft wel wat anders aan zijn hoofd: golfen. 


R E V Il E W 


ramen 


“Ss, In de hoop in te cashen op het suc- 
ex, ces van arcade en home-console 
<=s krakers als NBA Jam en Shut Up And 
Jam brengt Konami deze maand haar 
eigen baskethallspel op de markt. Aanvanke- 
lijk enthousiasme sloeg snel om in vertwijfeling. 


in mijn geval de New speler kan wisselen en 


KT ADDER- York Knicks, blijkt op- __ middels veel vrij te 

TENMINSTE SPEEL Pia AANKOOP TJES eens dat de spelers lopen een slaatje uit 

: Bij het doorworstelen helemaal niet op de deze verwarring kan 
van de handleiding realiteit gebaseerd zijn. slaan. Taktiek is so- 
krijgt de onwetende lemand ooit gehoord wieso zeer belangrijk d 
spelletjes-consument van een basketbal-ster (de aktie is gewoon- 
nog het idee iets sub- die Kafka heet? Een weg niet spectaculair) ie 
stantieels in handen te _ kniesoor die daar ver- bij Hyperdunk. Snel en > 
hebben. Hyperdunk der op let. Maar dat is slagvaardig in de aan- 
bevat alle ingrediënten _niet het enige euvel val en agressief in de Un 
die een goed basket- waar je bij het spelen verdediging is het rd nn 
ballspel hoort te heb- van Hyperdunk op motto van een poten- Ee ll 
ben: je kan tegen de stuit. tiële winnaar. 
computer of tegen 


elkaar spelen (alsje in CHAOS 

het bezit bent van de Het grootste probleem 
Sega Tap kun je zelfs is het feit dat het hier 
met z'n achten tegelijk om een vier tegen vier 
spelen). Je kunt kiezen match gaat wat tot 


uit zestien officiële zeer chaotische tafere- 

NBA-teams en per len leidt en het spel op 

team heb je ook een haar hoogtepunt in 

ruime keuze aan spe- een grote warboel 

lers. Maar daar zit het verandert. Het enige 

eerste addertje al reddingsmiddel in deze e 9 
onder het gras. Want situatie is dat je tijdens ' Es 

wanneer je jouw favo- het verdedigen van k u. 

riete team selecteert, ; 


Konami heeft de reputatie één van de meest betrouwbare spelfabrikanten menne” 


te zijn. Het kwam voor mij dan ook als een even grote als onaangename 
verrassing dat Hyperdunk zo hyperdull was. In tegenstelling tot al die 
fenomenale hasketball-spelletjes die de laatste paar maanden over ons 
zijn uitgestort, is in Hyperdunk niets van de bruisende NBA energie terug 
te vinden. De bediening is houterig, de dunks zijn niet meer 
dan vreugdesprongetjes en de afwezigheid van basketbal- 
grootheden als Ewing en Barkley is onvergevelijk. Een 
mayor bummer. KEES 


46 


MEGADRIVE 
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opge 


LUMMEL 
De ballen van de te- 
‚… genstander lijken uit 
alle richtingen mijn 
bucket in te komen ter- 
wijl ik er nog niet eens 
uit ben welke van de 
ie : superieure, spelden- 

m 4 knopgrote sportman- 
nen ik nou ben. Het 
lijkt wel een groep 
mieren die aan het 
overgooien is met een 
suikerkorrel terwijl ik 
daar als lummel tus- 
sen sta. Als ik dan 


GAMEBOY 


Prijs f 79,95 » Fabrikant: Konami 


Was het spelen van Hyperdunk 
op de Megadrive voor mij al 
reden genoeg om volkomen 
okt te raken, na het 
hanteren van de Gameboy 
werd ik pas echt paranoia. 


en Nen, 


eindelijk de bal in mijn 
bezit heb en als een 
idioot naar het mandje 
van mijn tegenstander 
hol, word ik met harde 
hand door de andere 
mieren op mijn plek 
gewezen: de grond. 
Fanatiek rollen zij de 
suikerkorrel weer twee 
punten dichter naar 
hun overwinning. 


GEMIER 

Dit is geen spel meer, 
dit is oorlog. Opnieuw 
zet ik de aanval in. 
Overspelen blijkt de 
enige manier waarop 
dit ongedierte onder 
de duim te krijgen is. 
Laat ze maar eens 


voelen wie de sterkste 
is. Met een peleton 
van vier Michael Jor- 
dan-miertjes maak ik 
een charge richting 
hun territorium. Eentje 
holt vooruit. Speelt zich 
vrij. Krijgt de bal aan- 
gespeeld! Nu springen 
drukken, schieten en 
nu nog eens de schiet- 
knop. Dan gebeurt er 
iets wat ik voor onmo- 
gelijk hield; de mier 
dunkt de suikerkorrel 

in het netje. Althans als 
je die schijnbeweging 
een dunk mag noe- 
men. Ik ga er niet 
voor en knal het 
onding in de hoek 
om mijn NBA Jam 
cartridge in mijn 
Gameboy te klik- 
ken. 


TENMINsT 
JE ND E SPEELB 
A JAM ONDER OGEN KBL 
JGT 


nn Ee 


oe bk 


Een 
De Duitsers willen de wereld domineren. Dat 
| „m. denken ze te kunnen doen met een soort Dooms- 
| day Zeppelin die ze willen beladen met zeer 
| speciale zware wapens. Die wapens zijn ont- 
| worpen door vier wetenschappers die elk in 
| een ander werelddeel wonen en de Duitsers 
hebben spionnen gestuurd om die wapens te 
kopen. De voor de hand liggende taak van een 
semi-superheld als Indiana Jones is natuurlijk 
de wereld te redden. 
| el 


Ik heb het 
Spel een half uurti 
S- moes Urtje gespee 
nd | Michael” Adam, David, 7 En rn 
GRAPHICS ki ie ge zelf gen ll eid) in een hk ze de MegaDrive aftrekken ijs 
5,0 F8 9inen metd NW oint de ellende. De om het spr Se Stoppen. Ik stond op het 
Schappers Owen SO © van pags CL Dparaat en al door eq 
GELUID na Jones 4 in een soort paní. as David te smijten. Bijna werd ig Cladr 
5,0 verhaal gen medewer. sonen estiche 00 nooit heb ik een ij Tú ik alcoholist! 
| | Edlening zo her Beld waarvan d 
er É 
w Slechtste spel hale n- op ee ; Produkt. Jammer dab st bij di vreselijke 
van het jaar ? Ok, j i ) ones staat ho eid ami Er, Jammer want Indiana 
In mijn t 
Geeft gegarandeerd Ooie Mannen. De graphi jn top tien van echte 
Md epilepsie-aanvallen je. Goed - Mini h Aal voor zo'n erin 5 het geluid lijken spec; 
ieder geval zi; &" geschreven te zijn. | 
Cassette is van brand- Ks bo, Zijn ze dus jn. In 
vertragend materiaal in India m ift er ien heen wel Consequent. 


t Soort 
aapkes en 7 e Zwee BJORN | _ 


vechters, 


Choose Four Nar 


SEGA MEGADRIVE 
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AAN 
ES NIET bevinden, want die zijn 
SUPER bare plekken kan ko- zelfs met de stuiter- 


Mega Turrican is niet men. Een andere nieu- |_ laser niet te raken! S 
precies hetzelfde als wigheid is de invoering is 
Super Turrican. Een van meer eindbazen. MEGA ki VEEL 
verschil dat meteen Deze komen al me- EXPLOSIES | zes, een hapje van je 


appel. De levels zijn aktiespel fien een fj | kreeg! Als 
Super Tarican. som. | Oplettende lezer kan ik me dat ten- 
mige spelen zich zelfs {_minste nog wel herinneren, al is 


onder water af. De 


enige overeenkomstis |_het alleen maar omdat ik het spel 


zode wapens he toen zelf heb gerecenseerd. 

dienten everveeltoj | Daarom keek ik ook uit naar Mega 

sd Turrican, de NegaDrive-versie van 
Super Turrican. Nu is-hij er-dan, en 


ik werd niet teleurgesteld! 


opvalt, is dat de ver- teen in het begin van 
doof-laser niet in de het spel op de prop- 
MD versie voorkomt. pen, dus ga er maar 
In plaats daarvan is aanstaan. Een derde 
een 'liaan-laser’ geïn- toevoeging is de zoge- 
troduceerd waarmee je f_naamde geleide raket. 
als een soort robo-tar- | Deze vuur je af en hij 
zan op moeilijk bereik- }_zoekt zelf zijn vijand 
op. Dit is onmisbaar 
als je vijanden wil ra- 
ken die zich onder je 


Mega Turrican is gra- 
fisch minder mooi dan 
Super Turrican, maar 
de explosies zijn veel 
groter en duren langer. 
Dat geeft je de moge- 
lijkheid om snel even 
een trekje van je siga- 
ret te nemen of, voor 
de verstandigere le- 


Mega Turrican is een absolute topper in het aktie/shoot-em-up genre. Ondanks de iets mindere graphics, doet 
omme ig de MD versie niet onder voor de SNES versie. Overigens is dit zo’n spel waar de bezorgde vaders, moeders en 
_— politici over discussiëren dat het zo’n gewelddadige invloed heeft op de jonge kinderzieltjes. Ha! 
Dat zegt al genoeg. De echte aktiefreaks moeten dus weer naar de winkel of gameverhuurder 
om een cartridge te bemachtigen. Ik speel nog even verder. 


| Geen ina. nt 


AR TOT 
TENMINSTE SPEEN NA AANKOOP 


ZEVEN MAA - 


MEGADRIVE 
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In Grind 


Stormer 
verdien 
_, an kB 
hdd, De charme van video arcade spelen is onder andere de le opzet van Eren 
belg het spel. Eenvoudig wil niet zeggen dat | het spel binnen twee levels beheerst. Het Km 
aal betekent dat je zonder een IQ van 150 lekker aan de Sap kunt. Kijk maareensnaarde Ka 
ENE videospeelhallen, die zijn afgeladen met game-freaks. En lezen zij ooit een handleiding om BS 
ijdheden het spel te kunnen spelen? Nee, ae kijken ze even naar de demo op het oen 
en scherm en duiken meteen in de digitale uitdaging. Grind Stormer is zo’n arcade | 
jolasers shoot-em-up en is nu voor de Mega Drive verkrijgbaar. 


willekeu- 

rig level 
binnen kan wandelen 
over. Krijg je het echt zonder een password. 


blazen. 


Sterker nog, het ont- _£ golf na golf van vijan- REL SCoESzeo een power-up diamant 
breekt voor de veran- delijke tanks en alien 


dering zelfs aan zo’n ruimteschepen vliegt. bk benauwd dan kan je Wel kent de trainings- 
flauw achtergrond ver- Ml Overleven is hier het _ | alsnog één van je be- mode de beperking dat 
haaltje. Niks van dat gel sleutelwoord. perkte hoeveelheid je alleen het gekozen 


se gelul over agent 234 bommen laten ontplof- B level kan spelen. Lo- 


die in het jaar 8907 na fen waardoor alles op gisch eigenlijk want het 
het vallen van de bio- { ' 485 het scherm tot niets is uiteindelijk bedoeld 
netische bom, ontwik- d Grind Stormer bestaat @£ ENG b verdampt. Uiteraard om levels te oefenen 


keld door het kwaad- uit de twee spelen 5 pe : BT veranderen de scènes Men niet om stiekem te 
aardige gedrocht Grind Stormer (hoe os | naarmate je verder in Ml doen alsof je alle levels 
Hoeloeloempoe, de kan het ook anders) en het spel komt en wor- hebt doorstaan. 
gemuteerde kinderziel- “3 het bonusspel V-FIVE den de levels progres- 


tjes op de planeet… dat in opzetiets ver- _& i " SSQge sief moeilijker. b á 
® En ze leefden nog lang B schilt van het eerste. : N sodhe el 

5 en gelukkig. Je kent s Het scherm bestaat uit : E ke 
BE het wel. gen speelveldeneen # ‚ Ee 4 : V-FIVE speelt min RAPPORT 


Grind Stormer is ge- statusbalk. Vanuit of meer hetzelfde 


- . fi 
woon de cartridge k ebde kijk je neer , E als Grind Stormer GRAPHICS # 
inpluggen en knallen “op het ruimteschip dat j, 5 ' N met dit verschil dat 8 me | 
maar! Je bestuurt een «alleen binnen het EE - je niet over bommen 
buitengewoon vuur- pee: kan bewe- 5 EN beschikt GELUID 

5 krachtig ruimte- gen. Om de voortdu- | “js Kd en de manier 

kn schip dat door za rende ladingen vijan- | 5 waarop je speciale 
f bp 5 wapens verdientis mms 


 … delijke bom- ietsi 
je jke bom ietsje anders. In 
Grind Stormer is gen recht _ men, raketten en laser- de statusbalk 


toe-recht-aan arcade stralen te ontwijken, D-pad naar voren en verschijnt nu 


ZN Eenvoudige opzet 


Pe beweeg je het schip _®naar achteren dan slui- B een lijst van de a 
shoot-em up. Geen over het hele speel- ten de escorterende mogelijke po- | Graphics en 
rompslomp, geen veld. Natuurlijk hou je raketten dicht aan te- wer-ups. Vlieg je geluid okay 
tierelantijntjes e- ondertussen de vuur- gen het moederschip het toestel over 
| ‚4 B knop ingedrukt om het «om zo hun vuurkracht een power-up 


woon zappen. NETTEN GT ATM irritante gespuis uit de _ samen te bundelen tot IM diamant dan 


: : : weg te ruimen. Twee een superlaser. Deze springt het ‘licht’ 
- het verhaal is dat je dus geen spectaculaire 5 minder krachtige gebundelde vuurkracht B in de lijst met 
„ VENT AET CI TTT raketjes escorteren het _ heb je hard nodig wan- power-upsnaar | DRIE M 
moederschip en zor- neer de grote, vijande- & de volgende. 


_ de graphics zijn okay en de moeilijkheidsgraad gen voor spervuur lijke ruimteschepen de Druk je vervol- me 


inde hogere levels uitdagend genoeg om een waardoor je lasers een _aanval inzetten. gens op de B-_ 
Rep ff & breder front vormen. Haal je bepaalde toe- Ml knop dan krijg je 
tijdje te blijven boeien. Laat je de vuurknop stellen neer dan ont- de beschikking 


1! los, duw je vervolgens _ ploffen deze en blijft er Bj over dat speci- 
rn 


50 MEGADRIVE 


Prijs: f149,- » Fabrikant: Tengen 


R E V Il E W 


En END 


Een buitenaards ruimteschip is sedan op de aarde. De wetenschappelijke 
tj 0.ES., is verantwoordelijk voor het onderzoek naar het vreemde 
SC p. maar het is een moeilijke taak. Na enige tijd komen ze er achter 

dat het schip gareparend Is nadat het op de aarde is neergestort en 

het schip blijkt volkomen operationeel. Alleen de coördinaten 

die ooit In de boordcomputer moeten hebben 


gestaan, zijn onvindbaar. 


de op hol geslagen 


el; kies een 
hand en druk OP 


“engage”. 


prise. Als ik IN een 
an rond de aarde Maka Bola heeft een 


bulletin board waal de 


staan. Al é 4 f ’ xls 8 


eN 


, 


Het gevreesde Korok-geslacht. 


uit te schakelen. In ie 
missies bijvoor 
geten sOMS 


opbouwen. 


PC 


Prijs: f 79,50 « Fabrikant: Gametek Systeemvereisten: IBM PC & 100% compatible 
592 K RAM « 600 K EMS voor geluid + VGA of beter 
Aanbevolen: 1 - 1,5 MB EMS voor beste resultaten * Soundblaster 
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regering omver te wer- 
pen. Dat zij hierin niet 


waren, mag 


Voor de kapitein van 


“de SSN-21 Seawolf is 


ml 


De 
al /, 


gen boekje open OV? 


II 


[ 


SAR ZEV 


| BW 


In 1776 werd de eerste poging gedaan om een duikboot voor militaire doeleinden te ge- 


bruiken. Al een paar jaar later 


let een duikboot voor het eerst daadwerkelijk een schip 
Zinken. Ruim tweehonderd jaar later verlaten verscheidene duikbootsim's hun a her 
havens om een substantiële bijdrage te leveren aan de afloop van een paar werel 

gen, met name de tweede en de derde wereldoorlog. De tweede wordt uitgevochten 


oorlo- 


door de kapitein van de Wolfpack, die verscheidene U-boten onder zijn beheer heeft. De 
uitslag van de derde is in handen van de bevelvoerder over de SSN-21 Seawolf, een van 


r WO Il. 


WS 


mma al mk 


NES 


hierop maar één ant- 
woord mogelijk: WO 
II, oftewel de derde 


een beslissende rol 


oorlog nemen een 
aanvang wanneer be- 
kend wordt dat een 
Russische marine- 
eenheid opstoomt naar 
Cuba om daar de pro- 


waarschuwingen uit 
Washington blijven de 
Russen doorvaren. De 
Seawolf krijgt als eer- 
ste opdracht te onder- 
zoeken of er bewa- 


Vanuit de Top-Down 
map zie ik meteen al 


drie onbekende vaar- 


tuigen. Om geen tijd te 


verspillen, zet ik met 


Control-H een nieuwe 
koers richting het 
dichtstbijzijnde vaar- 
tuig. Deze missie be- 
gint op een moment 
dat ik gevaarlijk dicht 
onder de 

vaar. M'n tweede bevel 
luidt daarom twee 
maal Control-D. De be- 
manning gehoorzaamt 
direct en laat de Sea- 
wolf twee thermische 
lagen zakken. Nadat 
m’n sub op een relatief 
veilige diepte vaart, be- 
geef ik me met Con- 
trol-F naar de sonar- 
ruimte. 


Sonar is gebaseerd op 
het principe dat vrijwel 
beweegt gold maakt 
uid maakt. 
Door deze geluiden 
met gevoelige micro- 
foons op te vangen en 
te analyseren (achter- 
grondgeluid wegfilte- 
ren en de overige op- 
signalen als 
het ware sorteren), is 
het in principe mogelijk 
van elk geluid vast te 
stellen wat de bron er- 
van is. ledere motor 
maakt namelijk een 
specifiek soort geluid, 
waarvan de sonar een 
grafische voorstelling 
geeft. Je zou het de 


Walrus Class SS 


23 f 
Max Depth: unknoven 


KT Ted 


Denkend aan Holland. 


T mls THEF 
YOUR SUBMARINE wasBe 


Armament: 


Tube launched 
Harpoon missiles 

4 21° torpedo tubes 
Crew: 5 

Power: 1 shatt 
diesel-electric 


engine _ 
& in Service: 2 


BEPLAV LOG NE 


STROYED 


Wolkje, zonnetje. niets aan de hand. 


Zij begonnen! 


de meest geavanceerde nucleair aangedreven duikboten van het moment. 


PC 


Prijs: f 139,- « Fabrikant: Electronic Arts 
Systeemvereisten: 386-25 « 4 Mb RAM « 19 Mb schijfruimte 
MS-DOS 5 of hoger « geluidskaart e muis. 


handtekening van het 
geluidssignaal kun- 
nen noemen. Als die 
handtekening een- 
maal bekend is, is het 
een kwestie van de 
grafieken vergelijken 
met een lijst van be- 
kende handtekeningen 
om erachter te komen 
met wat voor vaartuig 
(of grote vis) je te ma- 
ken hebt. 


Als een object te wei- 
nig geluid maakt voor 
een identificatie, biedt 
sonar de mogelijkheid 
zelf een geluid uit te 
zenden dat dan door 
het betreffende object 
wordt teruggekaatst 
zodat identificatie als- 
nog mogelijk wordt; de 
bekende sonar-ping. 
“Het nadeel van deze 
laatste methode is dat 
de uitgezonden ping 
door anderen kan wor- 
den gebruikt om daar- 
van de bron, jouw 
sub dus, op te spo- 


ren. 
dà 


Een ander hulpmiddel 
dat ik in de strijd gooi, 
is de 'towed array’, een 
soort draad waaraan 
allerlei gevoelige on- 
derwatermicrofoons 
hangen. Deze zoge- 
naamde hydrofoons 
vergroten het bereik 
van de sonar maar 
hebben als nadeel dat 
snelle manoeuvres 
minder goed mogelijk 
worden; de lange ka- 
bel buitenboord raakt 
dan snel verward. Echt 
een probleem is dit 


oorlogsduikboot so- 
wieso verstandig is 


niet omdat het met een — 


PORT VIEV) 
PTA 
DETECTED A MISSILE LAUNCH CA 


Wj 
Hoezo stille wateren : 


naar beneden. 


pet menu. 


Atweer raketten OP 


BEACTOA 
BADIATION Fam ErRôM RE 


Tijd om te slapen. 


niet te snel te varen. 
Niet alleen vangen vij- 
andelijke schepen eer- 
der het geluid van de 
motor op, ook de eigen 
sonarwaarnemingen 
worden minder nauw- 
keurig; de eigen gelui- 
den worden namelijk 
net zo goed door de 
sonar opgevangen. 
Met dit gegeven in ge- 
dachten druk ik op de 
nul: full stop. Nu is de 
veiligheid van m'n sub 
optimaal gewaarborgd 
(voor zover dat moge- 
lijk is in een oorlogssi- 
tuatie): een paar hon- 
derd voet onder water 
met de motoren uit en 
de sonar op ‘passief’, 
dat wil zeggen alleen 
geluid opvangen en 
geen sonar ping's 
uitzenden. 


Tot m'n verbazing is 
het eerste wat ik hoor 
een walvis, waarschijn- 
lijk een bultrug. Voor 
de zekerheid wacht 
ik op een bevestiging 
van de sonar-operator, 
die mij na een aantal 
minuten bevestigt dat 
het inderdaad om een 
walvis gaat, al weet hij 
niet welke soort. Ik laat 
de oorlog even voor 
wat die is en geef op- 
dracht de walvis ach- 
terna te reizen. Con- 
trol-H dus en 4: full 
speed. Ondanks deze 
onverantwoord veel la- 


„waai veroorzakende 


snelheid wil het maar 
niet lukken om dichtbij 


vr de walvis te komen. 


Later kom ik erachter 
dat de zeeën om mij 
heen krioelen van de 
walvissen en dolfijnen, 


_ maar geen enkele keer 
_… krijg ik visueel contact. 


GRAPHICS 
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ZN Realistische sonar 


33 verschillende 
A 


missies 
- [ 
Modemplay- 
Ondertussen heeft 
m’n impulsieve = mogelijkheid 


jacht wel iemand 
anders op mijn 
spoor gezet. Hele- 
maal vergeten dat 
de derde wereld- 
oorlog bezig is. 
Opeens licht het 
scherm rood op. 
Een onderofficier 
meldt dat de lan- 
ceerinrichting licht 
beschadigd is en 
dat een van de voor- 
ste compartimenten 
op het punt staat 
lek te raken. Hoe- 
wel ik weleens heb 
gehoord dat verdrin- 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
ZES MAANDEN NA AANKOOP 


ken helemaal niet zo'n donder naar peris- 
akelige dood is, blijf ik __coop-diepte, om daar 
liever nog wat leven en__net onder de opper- 
geef de F9-E vlakte te proberen m'n 
opdracht: als levensduur nog wat te 
de verlengen. 
Net als bij een flight- 


sim ben je bij een 
©_\ duikbootsim vooral 
$ afhankelijk van je 
instrumenten. 
Op het oog vliegen leidt meestal tot 
niets en dat geldt zo mogelijk nog ster- 
ker voor op het oog onder water varen. Voor- 
deel bij deze duikbootsim is dat een geavan- 
ceerd luistersysteem, de sonar, het toch 
mogelijk maakt de wereld om je heen nauw- 
keurig te ‘bekijkluisteren’. De sonar is bij Se- 
awolf het leukste onderdeel van het hele spel. 
Er mag dan wel een wereldoorlog aan de gang 


_ zijn, maar visueel stelt die niets voor en is die 
_ toch al ongeloofwaardig om het simpele feit 


dat de Russische contra-revolutie in werkelijk- 
heid niet is geslaagd. BEN 


z3 


KBB Vl EE W 


dI Li: 
Bn nr. 8 

en 
i 


de 


dd 


Voordat sonars zo ver waren ontwikkeld dat een duikbootkapitein er bijna blind op kon varen, moesten on- 
_derwatermatrozen veel meer op hun ogen en periscoop vertrouwen. Dit gegeven komt direct tot uiting bij 
het bekijken van Wolfpack, een sim van een duikboot in de tweede wereldoorlog, waarvan de graphics 
aanmerkelijk meer voor het oog te bieden hebben dan bij Seawolf, al ontbeer je dan wel het luisterfestijn 
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| Vijand in het vizier. 


Het eerste opmerke- 
lijke aan deze CD- 
ROM van Novalogic is 
de mogelijkheid om __ 
aan beide kanten van 
de strijdende partijen 
het bevel te voeren: je 


citaties van het opper- _ 
bevel binnen. Weten zij fl is. Omc Re 

veel dat ik zo direct ga Bj boven w een tapijt van hedge- _#& scherm. Alweer tijd 
overlopen naar de vij- ik vlak bov __ B hogs. De overkill blijkt 8 voor felicitaties. 
and. ij B goed te werken. Na 

; een paar minuten ver- 


dwijnt het blauwe it Oi 


heenlegik puntje van m'n 
N Hoewel de beelden bij 
GELUID 
7,0 
Vechten voor 


deze sim er een stuk aan- 
| | hf (ER lan heel trekkelijker uitzien dan 
eenn SS | die van Seawolf, 
beide partijen 
ï een 
A Zelf missies maken 


k rop stromen de feli- 


Ik ga vooruit in de tijd 
en stel de kalender _ 


| il neerden de geallieer- ie 
| De stekelvarkens gaan afgevuurd worden. den namelijk hun so- blijft het vooral 


hbitdezen omde Me nar- en radarsystemen onderwater maar behelpen. 
unt Kiezen O, e- ‚ DEZE - en ze ° e s 
allieerde bevelhebber ingewikkeld gedoe met #5 alg: rker en — Niks geen passerende scholen vis als je 


van een oppervlakte- _# luisterapparatuur om- #5 beter dan de Duit naar buiten kijkt. Niks geen weelderige on- 
vloot te zijn, of je kunt «dat ik de tegenstan- _““ boten, die tot die tijd 9 q 


de diepte ingaan als | RENEE derwaterplanten als je in de Cariben vaart. 

‚kapitein van een aantal —_ zier krijg. _# kant hadden. Als wa- Blauw, blauw en nog eens blauw, dat is al- 

\ Duitse U-boten. Rel  bijdraaienis bare ede Et 

_ Als kapitein Kratz meld #_ voldoende voor een ® les wat je ziet. Misschien wel realistisch 

ik me bij het opperbe- reffer. en ikking o ir on : 

heen een IN tebor ied dat je zicht onderwater zo beperkt is, maar 

c: EEEN evengoed heel jammer voor een spel dat a 
. TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
zich daar voor het grootste deel afspeelt. VIJF MAANDEN NA AANKOOP 


Wat dat betreft had ik graag wat realisme 


getest ingeruild voor een paar mooie onderwater- 


weeen ce opnamen, temeer daar de primitieve sonar 
kregen omdat het __ 


| eene TT Waarmee je in de jaren veertig moest wer- 
Kan be SEB ken, niet echt het gemis aan mooie beelden 


PCCD-ROM compenseert. Verder een goed geslaagde 
Prijs: f 69,-» Fabrikant: Novalogic sim, 
Systeemvereisten: minimaal 286 + 2 Mb RAM BEN 
1 Mb schijfruimte « single speed CD-ROM speler e muis 
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Al gauw na het begin 
van Zanthia's missie 
wordt duidelijk dat iets 
of iemand haar be- 
hoorlijk tegenwerkt. Zo F8 
merkt Zanthia dat er bij 
haar thuis is ingebro- 
ken en dat al haar 
tovergear verdwenen 
is. Je eerste taak is 
dus Zanthia te helpen 
„om haar spullen terug 

te vinden. Klik op alles 

en pak alles waarvan 

je denkt dat Zanthia 

het kan gebruiken. 

Zorg in ieder geval dat 

je haar toverboek en 
haar heksenketel vindt, 
deze zijn dichtbij huis 
verstopt. Nu kun je 


tenminste de formules r Bou 
die in het toverboek ewijs het maar eens! 
staan, gebruiken. d À k 

mond 


boom aanvankelijk 
moeilijk, het blijkt een 
1 makkie te zijn in verge- 
lijking met bijvoorbeeld 
een gouden munt ma- 
E ken. Daartoe moet je 
Ì ling dat je een melo- E de zeemanskroeg 


| Leek de vuurvliegen- 


wachten tot de man- 
nen gaan vechten, een 
tand oppakken die uit 


dietje vindt. Begin met 
de meest rechtse vuur- 
WM vlieg en kijk 


wordt geslagen, er- 
mee naar de water- 
pomp lopen, de tand 
pletten en met je staf 
in goud veranderen. 
Dat moet je drie keer 
doen, of je kunt je 
ene tand inzetten 

bij een spelletje 
balletje-balletje en 
hopen dat je wint. 


welke andere een 
vuurvlieg re- De Hand of Fate is ee 
dere naam hebben in ageert. Klik \ \euk maat 
BS het toverboek; zo is de B dan weer op \euk spe \ dus 
Gnarlybark hetzelfde de eerste en en Een spe 
als de Windy Woof en B dan op ANN \ zoet mee 
en LS m vele uren 
de Toadstool is niet de he langer 
Wil je een toverdrank een paddestoel maar tweede. Dit Tee Ain en nog 
maken, dan kieper je Ween krukje waarop wel- B activeert de Ls el op tjd te 
gewoon alle benodigde Bj eens een pad zit. derde enz. et sp 


ingrediënten in Schrijf de kleu- 


goms plotseling 


| 
Zanthia's reisketel. ren van de vuur- n, want Zantnia a gerst niet 
ave tie die @ d 
Vergeet alleen niet om 3 vliegen op, want $ en in een Sl indscè- 
de ketel door te spoe- | Het spel wijst zich ver- Mj die heb je later het \oodie | od \ jammer dat de el 
len als je aan een der vanzelf, maar je weer nodig om er vaar gek. Nel jat hie met vee 
nieuwe toverdrank be- komt wel voor een deuren mee te ge 5 redigend AN het | Ene 
gint. Het mixen van de IJ paar moeilijke puzzels IJ openen die zonder _ pgs WEINIG bev d red dan kad} 
dranken wordt bemoei- te staan. Bij de vuur- de kleurcode voor to eindelijk het land 9 \otseling 
i i ivoor. MA i oeïte el ko doet pols”; 
lijkt doordat sommige vliegenboom bijvoor je gesloten blijven. 5 te zien wo 
ingrediënten een an beeld is het de bedoe- daar mels van dak hats ik. Een mysuê 
he e | TE 
| Ek dt En gen betere beloning in TUN 
1 Î | 
k a ns verdient nd. 
ae n van eef heel la LAURA 


AKTIE 
TAKTIEK 


Na tig puzzels en 
evenzoveel verkleed- 
partijen (Zanthia heeft 
voor iedere gelegen- 
heid een andere gar- 
derobe), kom je einde- 
lijk bij de gezochte 
ankersteen. Game 
Over? Niet dus. Leuk 
dat je de ankersteen 
vond, maar daarmee 
kun je Kyrandia hele- 
maal niet redden. De 
Wielen van het Lot 
hebben anders be- 
schikt. Trouwens, van 
wie kwam ook alweer 
het idee om die anker- 
steen te gaan zoeken? | 
En wie zegt dat je een 
loslopende Hand wel 
kunt vertrouwen? 
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ZN Eenvoudige bediening 


Humoristisch 


PN Moeilijke puzzels 
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AN NATORAI 


VOOROP- 
LEIDING 
VEREIST 
Met Unnatural Selec- 
tion ben je plotseling 


de trotse bezitter van 
een heus genetisch 


lab, inclusief een onbe- 


perkte voorraad aan 
proefdieren. Enige 


vooropleiding (de dikke 


Engelstalige handlei- 


ding nauwkeurig lezen) 


is hierbij wel vereist, 
want wat je in eerste 
instantie op het 
scherm te zien krijgt, 
spreekt niet voor zich. 
Gelukkig begint de 
handleiding met een 
soort walk-through, 
waarbij je stapje voor 
stapje je 


FIGHT 900 KIM » 
Ki " 


eerste genetische ex- 
periment uitvoert. Zo- 
doende heb je binnen 
een half uur je eerste 
nieuwe diersoorten ge- 
kweekt. Tegelijkertijd 
worden 


de beginselen van dit 
programma je op die 
manier duidelijk bijge- 
bracht. 


HET VOE- 
DEREN 


DER 
DIEREN 

Voor de veiligheid be- 
gint ieder experiment 
met het bouwen van 
een kooi waarin je de 
proefdiertjes gaat kwe- 
ken. Hier begin je ei- 
genlijk al met de mani- 
pulaties, want zoals 
later zal blijken, heeft 
de vorm en grootte van 
de kooi allerlei gevol- 
gen voor het leven dat 
je daarin ontwikkelt. 
Een kooi bouw je heel 


simpel door te klikken 
op Walls en vervolgens 
aan te wijzen waar je 
de muren wilt hebben. 
De volgende stap is 
voedsel neerleggen. 
Het is belangrijk dat dit 
gebeurt voordat je de 
dieren in de kooien 
plaatst, omdat het hon- 
gerige wezens zijn die 
ogenblikkelijk uitster- 
ven als ze niets te eten 
hebben. Niet vergeten 
de beestjes regelmatig 
bij te voeren! 
BASIC IN- 
STINCTS 

Er zijn drie soorten we- 
zens waarmee je gaat 
experimenteren: Zips, 
Hulks en Slugs. Zips 
zijn snel, Hulks zijn 
sterk en Slugs hebben 
Stamina (levenslust). 
Nu begint het smerige 
werk; je moet de proef- 
dieren injecteren met 
de Synthetic Neural In- 
jector, een apparaat 
waarmee je een vloei- 
stofmengsel inspuit dat 
bepalend is voor de ei- 
genschappen van de 
proefdieren. Per dier 
kun je maximaal 256 
milliliter vloeistof ge- 
bruiken, in groepen 
van 16 milliliter te ver- 
delen over de instinc- 
ten Vechten, Paren, 
Eten en de kenmerken 
Snelheid, Kracht, Sta- 
mina en Gezichtsver- 
mogen. Een animatie- 
fimpje laat je zien hoe 
de dieren de geneti- 
sche vloeistof in hun 


aderen krijgen ge- 
pompt. Hierna kun je 
de dieren in de 
kooien) plaatsen. 

Ze bewegen nog niet. 
Daartoe moet je de 
Neural Pattern Regula- 
tor activeren, waarmee 
de proefdieren hersen- 
activiteit krijgen en 
gaan leven. (Met het- 
zelfde apparaat kun je 
de hersenactiviteit ook 
weer uitschakelen.) Op 
dit punt beginnen de 
dieren met eten, vech- 


ten en paren. Sommi- 


gen zullen hierbij 
sterven; de natuurlijke 
selectie is begonnen. 
Met View kun je nu in- 
zoomen op het experi- 
ment om van dichtbij te 
bekijken wat je proef- 
diertjes aan het doen 
zijn. Dit levert schitte- 
rende animaties op, 
vergezeld van harts- 
tochtelijke (doods)kre- 
t 


NG IS 
BEAUTIFUL 
Als je genoeg hebt van 
deze fascinerende 
peepshow, kun je je 
vrijwilligers gaan mute- 
ren. Een paar klikken 
op de Mutation Dial 
voegt een dosis radio- 
activiteit toe aan de 
dierenverblijven. Dit 
kan prachtige ontwik- 
kelingen van de genen 
tot gevolg hebben, 
maar ook vernieti- 


PC 


Prijs: f 139,- Fabrikant: Maxis 
Systeemvereisten: minimaal 386sx, 570 Kb Ram, 15 Mb schijfruimte, muis. 


_ gende virussen. Een 
__ klik op View laat voort- 
_ durend zien hoeveel 

…_ dieren wât aan het 
doen zijn, en welke ei- 
genschappen het 
beste ontwikkeld zijn, 
inclusief de mate van 
activiteit en het aantal 
virussen. 


In de Database kun je 
vervolgens dieren 
gaan selecteren voor 
verdere experimenten. 
Door aan te wijzen 
welke eigenschappen 
je het belangrijkste 
vindt, worden de die- 
ren automatisch op 
g deze eigenschappen 
gesorteerd. Op dit punt 
moet je even hard zijn, 
want de bedoeling van 
het sorteren is dat je 
de dieren doodt die 
niet aan jouw criteria 
voldoen. De handlei- 


ding adviseert om alle £° 


dieren met virussen te 
doden, maar het kan 
interessant zijn om bij- 
voorbeeld dieren met 
het blind makende Y- 


virus te laten leven. De 


kans is groot dat ze 
dan spontaan sterven, 
maar sommige geïn- 
fecteerde proefdieren 
zullen met hun handi- 
cap proberen te over- 


tE rrxcar 
H Mare r 


ie 
leven. Of en hoe ze 


daarin zullen slagen, 


_ verschilt per dier en 


hangt nauw sa- 

men met hun an- 

dere eigenschappen. 
Maakt de blindheid ze 
extra agressief, probe- 
ren ze vaker te paren 
of vervallen ze tot apa- 
thie? Ook als je god 
speelt kom je soms 


! voor verrassingen te 


il Het genetische lab 


eeft ook een militaire 


functie. De bedoeling 


it 


van de experimentele 
wezens is namelijk om 


| ze in te zetten als bio- 
logische wapens op 


plaatsen waar losge- 
lagen experimenten 
de boel hebben over- 


| genomen. Het is niet 


WHEN ANDREWS AND SKINNER AND I 
STARTEO THIS PROJECT, WE WERE 
HOPING TO GENETICALLV ENGINEER A 
NUTRITIOUS FOO0 SOURCE THAT COULO 
PUT AN END TO HUNGER ON THIS 
PLANET... I COULON'T IMAGINE 
WHAT THE HELL WAS GOING ON IN 


INGRID’ S MIND. 


noodzakelijk om je 
roefdieren hiervoor te 
gebruiken. Als je wei- 
gert te buigen voor de 
wensen van de militai- 
ren kun je gewoon in 
het lab blijven en daar 
je experimenten voort- 
zetten. De strijd is 
evenwel een goede 
manier om de proef- 
dieren op hun waarde 
te testen. Hiertoe krijg 
je de beschikking over 


8 Maxis, fabrikant van be- 
kende sim's als Simlife, 


staat bekend om de 
Sis kwaliteit en het re- 
alisme van zijn produkten. De simula- 
ties maken je spelenderwijs duidelijk hoe 
dingen in het leven werken. Unnatural Selec- 
tion is daarvan een prachtig voorbeeld. Spelen- 
derwijs maak je nieuw leven en leer je dit le- 
ven te manipuleren. Je experimenteert 
weliswaar met niet bestaande dieren, maar de 
effecten van ingrijpen in de genen en de leef- 
omgeving van de proefdieren worden je in een 
oogopslag duidelijk. Aanrader voor iedereen 
die is geïnteresseerd in genetica, inclusief de- 
genen die daar les in geven. 
BEN 


OR. INGRIO SKINNER AND SEVERAL 
THEROIO SPECIMENS OISAPPEAREO 
SI MONTHS AGO, ONLY A FEW DAYS 
BEFORE THE START OF OUR EREEOING 
PROGRAM. 


helikopters waarmee 
je een selectie van je 
proefdieren vervoert 
naar diverse eilanden. 
Hier komt nogal wat 
taktisch inzicht bij kij- 
ken, maar het nodigt 
tegelijk uit voor wat in- 
teressante 'on the 
spot’ experimen- 
ten. 

Kijk bijvoorbeeld 
eens wat er ge- 
beurt als je een la- 
ding proefdieren 
dropt die vooral 

zijn geïnteresseerd 
in voortplanting. 
Met een beetje ge- 
luk gaan de ‘vijan- 
dige’ dieren in op 
de avances van 
jouw 'babies' en 
verandert het front- 
gebied binnen de 
kortste keren in 

één grote gezellige 
‘love-in'. Het is na- 
tuurlijk ook mogelijk 
dat ze massaal af- 
geslacht worden. 
Dan weet je voor de 
volgende keer dat je 
eerst een aantal 
vechters moet droppen 
om de heftigste tegen- 
standers ervan te over- 
tuigen dat het ook an- 
ders kan. Heb je geen 
zin om terug te gaan 


es naar het lab, dan kun 


je met een Satbeam je 


B beestjes ter plekke bij- 


voorbeeld een extra 


liek, 


experimenteren 


Nodigt uit tot 


Maakt je fantasie 


direct concreet 


Geeft inzicht in 
genetica 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 


en 


dosis vechtlust geven, 
of ze bijvoeren met 
Lust-, Rage- of Brainf- 
ood. Blijven de beest- 
jes dan nog het onder- 


het tijd om terug naar 
het lab te gaan en een 
nieuw experiment te 


k spit delven, dan wordt 


k starten. 
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13 PERESTROIKA MIXED GAMES 
BZB SUPER FLy 
37 FRAC 


% DOUBLE BLOCKS 


| 58 CAPUORLD 
El mmm noo 

7 QUATRIS 
B_ ORION 


9 RETURN TO MAIN MENU 


a 
Vv Niet speelbaar vanaf CD 


TE SPEELBAAR TOT 


TENMINS 
EEN WEEK NA AANKOOP 


| versies krijgt. 0 
aad ui 

n spel krijg zh 
en de Gam „Miet kopen en 


ON jj Super ACort eel 


: 


PC CD-ROM 


Prijs: f 59,- « Fabrikant: Microforum 
Systeemvereisten: 286 of beter + VGA-scherm 
minimaal 2 Mb schijfruimte « 1 Mb RAM 


en nm _—_ am les m 
ef : pe 
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Het mag wel duidelijk zijn uit Ben's Super Arcade Games review op de 
pagina hiernaast; laat je geen oor aannaaien wat betreft 
het kopen van shareware. Maar dat neemt niet weg dat shareware 
eigenlijk een tof verschijnsel is. Over de hele wereld stikt het van de 
gamefreaks zoals jij en ik. Sommige daarvan programmeren 
hun eigen spelen. Deze spelen vinden hun weg naar huiskamers 
wereldwijd via Bulletin Boards eg met een ri af modem 
op in kunt bellen, via floppies op tijdschriften en helaas ook via 
peperdure CD-ROM's. Veelal ia de spelen gratis. en. een vriend met 
een modem of hij wat spelen van een Bulletin Board voor je wil 
‘downloaden’ zoals dat heet. 


a Om je op gang te helpen, bespreek ik 
kort vier van de betere sharewarespe- 
Ni a ‘ 


ear 


len voor de Macintosh. 


Wd 
u z weer proberen : 5 
m| Toch nog €€ nnn 


en 


OPGE- 
FOKT EN 
UITGE- 
DAAGD 

De grote ophitser in 
deze 'car war’ is Lance 
Boyle, de presentator 
van Virtual World 
Broadcasting Televi- 
sion, de megamedia- 
organisatie die de race 
organiseert. Lance 
Boyle is een vuile 
smeerlap, zo wordt 
duidelijk bij het aanho- 
ren van 


zijn uitleg 
over de race. Hij be- 
weert dat jij getipt 
wordt als de nieuwe 
kampioen, maar het 
spottende toontje 
waarop dit wordt ge- 
zegd, maakt dat je 
helemaal opgefokt de 
uitdaging aanneemt, al 
was het maar om te 
bewijzen dat je niet de 
‘loser’ bent waarvoor 
Boyle je feitelijk aan- 


Een race winnen doe 
je niet alleen door het 
hardste te rijden en het 
beste te sturen. Alle 
wagens zijn namelijk 
voorzien van een 
Er boordkanon waarmee 
je in ieder geval de lei- 
er van de punkben- 
des waartegen je 
racet, van de weg 


“WEBr. 


De Rebel Assault voor racers, zo wordt Megarace aanbevolen. Nuis 
GRAPHICS 


het waar dat bij Rebel Assault (Star Wars op CD) de graphics zo mooi 

ij dat je er tranen van in de ogen krijgt. Ook van de gameplay kun je end ad 
e open nauwelijks droog houden, maar dan vooral omdat jezo wel- cet vip 
nig bewegingsvrijheid krijgt dat je meer een bijrolletje speelt in een 6,5 
film dan de hoofdrol in een spel. Kortom een twijfelachtige aanbe- 
veling om je nieuwe produkt de Rebel Assault voor wie of wat dan 


ook-te noemen. Een ding hebben beide spellen alvast 
gemeen, de strijd, want ook racen is oorlog. 


| 


moet knallen. 
De vijf auto’s van over- 
wonnen tegenstanders 
veroveren is vrij mak- 
kelijk als je maar op tijd 
begint met schieten. 
Pas daarna wordt het 
moeilijk, maar het blijft 
te doen. Gas geven 
gebeurt vanzelf door 
de joystick vooruit te 
bewegen en van je 
stuurkunsten wordt 
bij het inhalen 
weinig vereist: de 
wegen zijn lekker 
breed en het is onmo- 
gelijk van de weg te 


Het lastigste onder- 
deel betreft eigenlijk 
de extra’s op de weg. 
Om bijvoorbeeld 
meer energie, 
shields, snelheid en 
wapens te krijgen 
moet je over op het 


wegdek getekende 

symbolen rijden. 

Sommige van deze 

symbolen ontne- 

men je juist je 

energie of doen je 

geheel tegen je zin 

keihard afrem- 

men. Voor het ge- 

mak zijn de posi- 

tieve bijdragen wit 

geschilderd en de 

negatieve bruin. 

Hoe verder je in de 

race vordert, hoe 

moeilijker het wordt om 

over de witte symbolen 

te rijden en de bruine 
te ontwijken. 


LAPS:3 


Over de graphics kan 
ik kort zijn, die zijn uit- 
zonderlijk mooi. Zoals 
dat tegenwoordig gaat, 
heb je er wel een 


zo beperkt. 
niet van, 


BEN 


der en de Game- 


me 031060 


- 


hd Niet voor 2 spelers 
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Et ee 


lalsgrstiee 


Weinig bewegings- 
vrijheid 


„TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
EEN MAAND NA AANKOOP 


8 ke 


snelle PC en een 
snelle CD-ROM 
speler voor nodig. 
Hier geen stilstaande 
achtergronden, maar 
virtuele werelden waar 
je doorheen rijdt. Jam- 
mer dat het geluid flink 
achterblijft. De 
auto’s rijden zelfs 
volkomen geluid- 
loos. Op de open- 
bare weg kan ik een 


‚Het centrum van Newsan City is 
| i 


kbaar. 


LE 
(S 


stille motor zeer waar- 
deren, maar op een 
virtueel cybercircuit 
gaat er toch niets bo- 


ven brullende motoren, se 


gierende banden en 
knallende boordkanon- 


PC CD-ROM 
Prijs: f 119,- Fabrikant: The Software Toolworks 


Systeemvereisten: 386 sx-40 « 2 Mb RAM e single speed CD-ROM speler 
Aanbevolen: 486 dx + 4 Mb RAM # double speed CD-ROM speler « joystick _ 


PRO 
WER ER ae 


THE €‚H.A.O, S. | 


wordt plotseling eigen- 
wijs, muteert als een 
bezetene en smeedt 
zijn eigen snode plan- 
netje. De op hol gesla- 
gen intelligentie snijdt 7,8 
alle communicatie tus- 

sen de maanbewoners GELUID 
en de rest van space 

af en stuurt alle Tita- 7,5 
ners naar dromen- 
land. Einde liedje? 
Nee. de weten- 
schappers waren 
zo slim om bij zich 


GRAPHICS 


hd Niet vooruit te branden 


ZWAK 
PLOT 
De ellende begint al bij 
het zwakke plot. We le- 
ven in het jaar 2492 op 
de Saturnus maan Ti- 
tan. Recent vestigde 
een kolonie mensen 
zich in de New Eden 
Biosphere. New Eden 
is in feite een mense- 
lijke groentenkas waar- 
binnen het leven op 
aarde in zijn totaliteit - 
wordt nagebootst. De zen 
wetenschappers van 
New Eden ontwikkel- | 
den de Cybernetic 
Holostic Autonomous 
= Orbiting Server oftewel 
de C.H.A.O.S. compu- 
ter die in een baan om 
À de maan Titan draait. 
= Dit zwevende digi- 
tale brein bestuurt de 
maanbewoners via 
de biogenetische im- 
plantaties die door de 
overheid onder hun 
hersenpannen zijn in- 


Proefwerken zijn verle- 
den tijd en je hoeft 
nooit meer zo’n duf rij- 
tje Titaanse/Neder- 
landse woorden van 
de leraar in je kop te 
stampen. De grijze 
massa boven de pla- 
neet beamt immers 
alle informatie die je 
maar zou willen heb- 


ben via de implantatie L 


je kop in. Natuurlijk is 
dit ruimtelijke neuro- 
center waanzinnig 
knap geprogrammeerd 
en kan daarom vanzelf 


groeien. 


zelf geen implanta- 
tie te plaatsen en 
zij ontsnappen via 
een tijdsdimensie 
(lekker vaag) naar 
een continuum 
(moet nog worden 
uitgevonden) waar 
de C.H.A.O.S. 
computer hen 
vasthoudt. Nu je 
dit weet en be- 
grijpt, mag jij aan 
de slag. Als 
spaceheld bestuur 
je via een computer 


Waarschijnlijk ruik je al 
“lont, nietwaar? Je weet 
al precies wat er gaat 
gebeuren. Juist, één 


van de programmeurs 
had z'n dagje niet en 
vergat tijdens het pro- 
grammeren waar- 
schijnlijk ergens een 
komma of punt te 
plaatsen. C.H.A.O.S. 


op afstand een ge- 
wapende Time 
Probe die de gecon- 
tinuumeerde (nee, 
staat niet in de van 


moet redden. 


Dale) wetenschappers 


w Slap plot 


Ad Te makkelijk 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
UITGEPROBEERD | 


AKTIE 


Het spel begint bij het landen met de Probe op New Eden en daar zou je eigenlijk moeten eindigen. Via het 
toetsenbord navigeer je het apparaat door de gangen en liften van New Eden op zoek naar de weten- 
schappers, verstuur je een noodsignaal, navigeer je nog een beetje , schiet je een bewaker neer, navi- 
geer je nog een keer en dan confronteer je de slechte, stoute computer. That's all folks! Naast het rela- 
tief kleine scherm dat het zicht op de New Eden wereld geeft, communiceren de wetenschappers met jou 
via een informatievenster. Ze geven voortdurend een overdaad aan informatie over hun locatie etc., zodat er niet 


gebracht. veel van het avontuur voor je overblijft. Veel van de kamers en gangen zijn niet toegankelijk. Probeer je het wel, dan hoor je | 
regelmatig de melding ‘motion restricted’. Maar het ergste is dat een ijsgletsjer sneller lijkt dan dit spel. Het is zelfs op een hen 


“NOOIT 
es snelle bak als een Quadra niet vooruit te branden. Het duurt allemaal zooooo lang en dat neemt al het spelplezier weg. Is er 


OET NE NEE, nog sprake van een lichtpuntje dan zijn het de aardige uitziende graphics. Maar dan alleen als ze niet bewegen. DAVID 


Prijs: f 109,00 » Fabrikant: Creative Multimedia 
Systeem vereisten: 256 kleuren MAC « CD-ROM « 2.5 MB vrije RAM « 
systeem 6.07 of hoger e Is bovendien voor Windows verkrijgbaar. 


en ei 


Ke af \ 
Pm 8 ene 
“Yes! Chuck Rock is dan toch ein- Eee ej ET ie ] EEE 
… _ delijk vader geworden! Nadat hij … <7.:>. noses: pereakiteor.nog WM masen Enter 
, Gary Gritter versloegen daarmee |< — …— ®— - niet baant Jie zich MJ doelrafends methode 
*__ zijn ieftalige en uiterst gecivili > SS Tere NARE Este 
a seerde Neandervrouw uit handen {=S fy Grove de Wacky helpen. Go Chucky ° 
van deze puistekop redde, kon- (=S 7 Tr 
den ear ng nietop. Dit joe noraloensnainde 
Á 5 n : er ichting. Hi 
resulteerde in een 30 pond | baant zich een weg 


zware zoon Chuck JR., alias Son 
of Chuck, alias Chuckson. Chuck 
Rock had sowieso niet stil geze- 
ten en ontwikkelde een produk- 
tielijn voor de eerste in massa te 
produceren Stone Age Cabrio 
sportwagens. De auto's werden 
een succes en het geld stroomde p= 
werkelijk binnen. ‘Zo wil ik ni ES eere 
leven wel slijten , dacht Chuc ed stoppen zijn. 
En zijn wens zou ook uitgekomen | “5 
zijn als ene Brick Jagger zijn rd : 
pad niet had gekruist. EN tekdermelg 


Mij maak je niet bang! Take that, monkey! 


Ps 


DAL 
Chuck Junior moet 
op de zoektocht 
naar zijn vader bij 

=n het Datstonedal zien 
sen Neandereikel 


VADERS a PRO PON e kermen. Hier staan 
KINDJE eens kennis laten o hide B de Datstone autofa- Ml 
'Mama, waar is papa?’ maken met mijn 5 


_ brieken en in één 
'Die is door Brick Jag- knuppeltje. Nie- gel van die fabrieken 


ger van de Datstone mand ontvoert on- el en gade ph B moet Chuck Senior 
autofabriek ontvoerd gestraft mijn papa. sen zijn opgesloten. 
scheetje, omdat hij ja- Niemand! Ik ga Maar het dal ligt een 
loers was op het suc- even buiten spelen vR Wachten op deel III aantal oerwouden en 
ces van jouw papa en mama. ‘Ga je niet vulkanen naar het 
iedereen is bang voor te ver, zoonlief?” de Noorden dus Chuck 
hem en daarom doet En zo trekt Chuck Junior zal nog heel 
niemand iets…. snik! JR. erop uit om er wat obstakels moe- 
‘Krijg nou de bronto- zijn vader, waar hij : ten overwinnen om 
saurusziekte, ik, zo trots op is, te ook maar in de buurt 
Chuckson, zal die bevrijden. The te komen van Senior. 
vieze vuile ongewas- Son of Chuck zal 


Prijs: f139,00 + Fabrikant: C 


PRO 
WES PS 2WER 5e WES 


NAIL HOCKEY en 


p Na rl American Footballer en honkbal is de beurt nu aan _ 
apres Eén van de meest geliefde sporten in de Verenigde Staten. 


e stijgende populariteit van deze sport laat zich in belangrijke mate 
aflezen aan de hand van de astronomische verkoop van de merchan- 
dise. In Amerika is het ijshockey- 
shirt opgenomen in de standaard 

ganderob e van de koele gasten. 
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GELUID 


TENMINSTE SPEELBAAR TOT 
AES MAANDEN NA AANKOOP 


k heb eerlijk gezegd tot _pvar 
op heden geen enkel 


de grote verhalen, 
die over de digitale 
console de ronde doen, waar- 
maakte. Vooral het gebrek aan interactivi- 
teit stuitte mij tegen de borst. Maar NHL Hoc- 
key ‘94 brengt daar verandering in. Het is een 
dynamisch en snel spel dat de aktie en de 
spanning van een goede ijshockey match per- 
fect weergeeft. Wel is het moeilijk om je aan 
alle regels te houden maar goed dat doen de 
echte vakmannen ook niet. Het is een pittig 
spel dat pas goed tot z'n recht komt wanneer je 
het echt in je vingers hebt, maar vervolgens zul 
je er een tijd heel veel plezier aan beleven. 
Eindelijk een spel dat de CD waardig is. 


KEES 


ed 


Jersey 
Ee 


MEGA-CD 


Tijd voor een hamburger en een Coke. Prijs: f 129,00 » Fabrikant: Electronic Arts Sports 


Misschien wel! De walvis is nog lang niet veilig. Elk jaar wanneer de Internationale Walvisvaart 


Commissie vergadert, proberen voorstanders van de jacht hun zin te krijgen. En Noorwegen en Japan 
jagen gewoon door. Greenpeace wil de walvissen beschermen. U kunt helpen: bel 020-5249528 en 


word donateur. Laten er nu eens een paar diersoorten zijn waar we met z’n allen van afblijven. 


LAAT DE WALVIS NIET NAAR DE HAAIEN GAAN. 
GREENPEACE 


|A New Experience In CD-ROM 


Spreïaal ontwikkeld voor CD-OM met meer dàn 300 MD aan messcherpe spaee-dcti, moet U in abel Assault het Uieme 
dueltussen Goed en Kwaad aangaan. Neem het in meer dàn twaalf tot aan 
de nok met actie gevulde levels op tegen de machten van het Keizerrijk. 
hog niet eerder getoonde 3D effecten gecombineerd met dem- 
benemende schermvulende video-eelden, muziek- en geluidsfragmenten 
uit de Star Wars films maken dit tot gen ongekende ervaring. Verdedig 
Ttooine tegen de Keizerlijke aanval, daag de sinistere Walkers op de 
ijs-planet Hoth uit en strijd in een raak ruintegevechten tegen het 
Keizerrijk. May the Force be with youl 


Indiana Jones and the fate of Atlantis - Enhanced CD-'0M 


Het beste adventure uit 1992 nu uitgebreid voor CD-I reis naar de uiteinden van de Aarde en noem Et ls Indy 
op tegen de Nazis in gen race tegen de Klok om de machtige geheimen van de verzonken stad Attis te 
ontrafelen. (Met meer dan 8000 regels gesproken tekst en zo'n 200 te doorzoeken lokaties Indiana Jones and the 

fate of Alkantis het grootste en meest complexe verhalend adventure van Lucasts tot op eden. 


6 Â en Day of the Tentacle - Enhanced CD-'OM 


De gemuteerde paarse tentakel van Dr. fred i5 er op uit de wereld Ee overheersen en de mensheid tot huisdier te 
degraderen. Jij moet Nem Stoppen in dît waanzinnige vervolg op het bekroonde Manic Mansion. 
Dau of the Tentac is dé nieuwe standaard op cartoon adventure gebied an Dewat het oorspronkelijke Maniac 
(Mansion ook nog eens! Meer dan 1000 waanzinnige geluiden en 4000 regels gesproken tekst. 


| Of emu op zoe benk nar de Spanning van eonareade acti spleen uitgebreid adventure of gewoon 
wat Jl probeer Leash, Lucas een nRLUR dimensie in CD-OM software. 


GS HomeSoft Thuis op uw Computer 


| _HomeSoft, Küppersweg 61-65, 2031 EB Haarlem « Tel. 023-311241 « Fax: 023-318488 e Bel voor een geauthoriseerde dealer. 


Bernd EerP LÀ 


Y_N _G 


De af dek maanden is het weer druk rond het fenomeen Star Wars. 
Julie ebben vast al X-Wing en Rebel Assault gezien op de PC. 

Ook is er weer sprake van een nieuwe serie films 

die door George Lucas zou worden gemaakt in de 


komende paar jaar. Voor diegenen onder jullie die 
ook eens serieus avonturen willen beleven in de 
wereld van Luke Skywalker is er altijd nog het 


STAR WARS ROLEPLAYING-G. 
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GELUID 
m.v.t. 


Ad Alleen in het Engels 


wv Beperkt verkrijgbaar 


BEN DAS SPEELBAAR TOT 
AAR NA AANKOOP 


E Kië: 


kan zeggen ! 


Het basis-regelboek ziet er 
goed verzorgd uit en is 
natuurlijk ook verkrijg- 
baar bij de rollenspel- 
specialisten in Ne- 
derland ! Het boek is (helaas) alleen 
in het Engels verkrijgbaar, maar het taalge- 
bruik is niet al te ingewikkeld en de spelregels 
zijn goed te begrijpen door beginners. Ook voor 
gevorderde rollenspelers is het Star Wars RPG 
interessant, omdat het spel-systeem de spelers 
dwingt een hoog tempo in het avontuur te hou- 
den; iets dat ik van Dungeons & Dragons niet 


AKTIE ! 

Net als bij de films 
draait ook bij het rol- 
lenspel alles om spe- 
cíal effects en aktie. De 
spelers kunnen rollen 
op zich nemen van 
een jonge Jedi-Knight 
tot een kruisboog- 
schietende Wookie. 
Misschien had je altijd 
al een space-ship wil- 
len besturen om zo 
smokkelwaar langs de 
Imperial Star-Destroy- 
ers te loodsen? Mak- 
kelijk is het ook bij dit 
rollenspel zeker niet. 


Voor diegenen onder 
jullie die nog niets van 
rollenspelen zonder 
computer weten, nog 
even een samenvat- 
ting: Een rollenspel 
(ook wel RPG) speel je 
met een groepje men- 
sen die gezamenlijk 
een avontuur beleven 
in een ‘fantasie-we- 
reld’. Onder leiding van 
een spelleider (Games 
Master) kunnen avon- 
turen beleefd worden 
in allerlei (niet be- 
staande) werelden. Zo 
ook dus met het Star 


regel-sys- 
teem geeft 
de Games 
Master een 
handvest 
om een 
avontuur te 
bedenken 
dat zich af- 
speelt in 
de werel- 
den van de 
films. Het 
bedrijf 
West End 
Games uit 
Amerika 
heeft een 
hele serie 
boeken op 
de markt - 


EDWARD 


G A ME 


gebracht met ach- 
tergrond materiaal dat 
je kunt gebruiken om 
zelf avonturen te be- 
denken zoals die van 
Luke Skywalker, Prin- 
ses Leia en Han Solo 
met zijn 'buddie’ 
Chewbacca, de 
Wookie. 


DE ”REBEL- 
LION” 


Alle spelers nemen de 
rol op zich van een lid 
van de zogenaamde 
‘Rebellion’. Dat zijn de 
medestanders van 
Luke en Prinses Leia 
die vechten tegen ‘The 
Empire' van Darth Va- 
der met zijn ‘Death 
Star’. De Death Star is 
een super-groot ruim- 
teschip dat met zijn 
grote kanon hele pla- 
neten kan vernietigen. 
Als je de films hebt ge- 
zien, dan weet je wat 
ik bedoel. Als je ze nog 
niet gezien hebt, dan 
wordt het zeker tijd ze 
eens bij de videotheek 
te huren, want de films 
zijn nog mooier dan de 
computer-spelletjes of 
het rollenspel. 


HOE 
WORD IK 
EEN JEDI ? 
Net als bij elk RPG 
moet je ook hier een 
‘karakter’ maken. Een 
karakter is een soort . 
alter-ego, de rol die je 
tijdens het spel speelt. 
Je schrijft een aantal 
gegevens op een vel 
papier die jouw ’karak- 
ter’ omschrijven. Hier 
horen ook scores bij 
die aangeven hoe 
sterk je bent in het 
spel, hoe technisch, 
hoe snel en hoeveel je 
weet. Het Star Wars 
RPG gebruikt hiervoor 
een heel makkelijk 
systeem van dobbel- 
stenen waarbij je een 
grote vrijheid hebt om 
jouw karakter zelf vorm 
te geven. 


ROLLENSPEL 


Prijs: ongeveer f 65,- * Fabrikant: West End Games 


P L An YY 


B Y Al L 


Spelers van Streetfighter Il en Mortal Kombat zouden het al moeten weten; spelers van Empire en Warlords |l 
op de PC weten het zeker en PBM-ers' doen het erom.… een spel is véél leuker als je andere mensen als 
tegenstander hebt ! Quest is een zogenaamd ‘Play-By-Mail' spel; een spel dat je speelt over de post. 
BEN JE BENIEUWD HOE DAT GAAT? 


Sommige spellen zijn 
leuker als er héél veel 
mensen aan mee 
doen. Dat maakt het 
spel verrassender, 
misschien zelfs moeilij- 
ker, maar zeker uitda- 
gender. Eén van dit 
soort spellen is Quest. 
Voor spelers die hou- 
den van de Role- 
PlayingGames 
(RPG's) op de (S)NES, 
Megadrive of PC zal 
Quest een leuke uitda- 
ging zijn om het nu 
eens tegen mensen op 
te nemen in plaats van 
tegen de computer. 
Net als op de compu- 
ter moet je een groep 
avonturiers samenstel- 
len. Deze groep kan 
bestaan uit elfen, 
dwergen, mensen en 
'half-bloods’ die elk 
weer een strijder, tove- 
naar, priester of dief 
kunnen zijn. Het ver- 
schil met een compu- 
terspel is dat er bij 
Quest tientallen groe- 
pen avonturiers door 
dezelfde wereld lopen, 
tegelijkertijd ! 


DE 

hr 
KHARN 

De groep avonturiers 
loopt door de fantasie- 
wereld Kharne, waar 
magie en monsters 
verblijven en waar je 
allerlei stadjes en dun- 
geons kunt bezoeken. 
Vaak zul je vele mon- 
sters moeten verslaan 
om verder te komen. In 
de stadjes en dorpjes 
kun je opdrachten en 
queestes krijgen die je 
naar alle uithoeken van 


Kharne kunnen bren- 
gen. Je vindt in de loop 
van het spel ook aller- 
lei magische wapens 
en toverspreuken die 
je weer kunt kopen en 
verkopen in de steden. 
Een wereld vol met 'in- 
teraktie’ dus. 
PLAY BY 
MAIL 
In tegenstelling tot bij 
computerspelletjes 
gaat een 'Play-By-Mail’ 
spel wel een beetje 
traag. Je hebt alle tijd 
om, iedere keer, je 
kaartje met jouw beurt 
in te leveren. Hierop 
schrijf je je ‘zetten’, net 
als bij schaken. Je 
schrijft eerst op hoe 
jouw 6 'karakters’ gaan 
heten en of het een to- 
venaar, priester, enz… 
is. Beurten zijn iedere 
week, drie keer per 
maand of om de week, 
afhankelijk van hoeveel 
tijd en geld je aan het 
spel wilt besteden. le- 
dere beurt kost 6 gul- 
den (voor niets gaat de 
zon op), maar als je de 
PBM-express opbelt 
(078-316453) en zegt 
dat je dit gelezen hebt 
in Power Unlimited, 
dan kosten de eerste 
drie beurten niets en 
krijg je de (Engelstali- 
ge) handleiding gratis ! 


QUEESTES? 
Het spel Quest is een 
‘on-eindig’ spel. Er ge- 
beuren allerlei dingen 
in de wereld Kharne 
en je kunt op ieder mo- 
ment met een nieuwe 
groep spelers begin- 
nen (of zelfs stoppen). 
Dit soort spellen zijn er 


PLAY-BY-MAIL 


Prijs: 6 gulden per beurt e Fabrikant: KJC Games 


in vele variaties en er 
is ook een groot aantal 
mensen in Nederland 
en daarbuiten dat vaak 
dit soort spellen speelt. 
Naast Quest heb je 
ook spellen als ‘Super- 
nova |l’, een spel waar- 
bij je planeten moet 
veroveren, ‘Legends’, 
een soort uitgebrei- 
dere versie van Quest 
en ‘Adventurer Kings’, 
mijn favoriet, waarbij je 
(weer) landjes moet 
veroveren. Al dit soort 
spellen worden per 
post, per computer en 
ook per fax gespeeld. 


GRAPHICS 
6,0 | 
GELUID 
Me A 


Als je nog nooit een ‘Play- 
By-Mail hebtgespeeld, 
maar je houdt wel van 
2) een stevig, taktisch spel, 

dan is Questeenleuke -—_ 
binnenkomer. Hou er wel rekening ed 
mee dat, vanaf de vierde beurt, mee- 
doen geld kost en dat je iedere keer een beurt 
moet inleveren om door te kunnen gaan. De re- 
sultaten die je iedere keer terug krijgt in de 
vorm van zeer goed afgewerkte kaarten en een 
gratis nieuwsbrief, zullen je echter al snel 
meeslepen in de groots-heid van de wereld 
Kharne. Zelf speel ik al jaren PBM's over de 
post en (computer)modem en met heel veel 
verschillende systemen. Saai vind ik ze nooit 
worden, maar ze kosten wel wat tijd. Lijkt het 
je wel wat, dan raad ik je aan om Quest eens 
een keertje te proberen. 
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TENMINSTE SPEELBAAR TOT EEN 
HALF JAAR NADAT JE BEGNT 
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PAS 
EN WO HEBBEN 
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Ox 30 wiLt Her Vd 
OVER DE LOZERE 
HEBBEN. 
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JULLIE ZIJN EEN eaf 
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Î ú waag 


SPUNKG ON SPICE ZIJN TWEE 
ENORME LOPTIGE DIE OP 


ee LUSTER 
VAAR DEZE: 


es 


f 
Ì WORDEN DOODGOMARTELD. 


Spunka en CPICe Moeten 
OP DE BRANDSTAPOL. 
P.S, POWORKID MAG BLIJVEN. 


GM DAARNA AAN | 
| GTUKKEN GEMNSDEN 
en D | 


pe 
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‚ ABMOK. 5 
/ SMURPIG 


D= en we waren ae weven, 
ALG ONZE SLAAF. HAHA. 
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TOCH WEL DORGT 
VAN DIG CHOP CHOP! 
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Van René uit Westervoort deze codes en tips: 

Halve finale Nederland - Argentinië: Rechts, rechts, beneden, 
rechtsbeneden, boven, rechtsbeneden, beneden, boven 
Finale Holland - Duitsland: Boven, links, rechts, linksboven, 
rechts, rechtsbeneden, rechtsboven, beneden 

Super finale Holland - Nintendo team: Rechtsboven, linksbe- 
neden, rechts, beneden, rechtsbeneden, links, linksbeneden, 
linksboven. 


GAMEBOY 
WORLDCUP 


Holland 7e wedstrijd - 42941 
2e wedstrijd - 22441 8e wedstrijd - 56141 
3e wedstrijd - 03341 ge wedstrijd - 51341 
4e wedstrijd - 53041 10e wedstrijd - 97131 
5e wedstrijd - 36341 halve finale - 08631 
6e wedstrijd - 17241 finale - 01641 


Dank, gebroeders Jens en Martijn uit Zoeterwoude. 


UE GAD RIE 
FIFA INTERNATIONAL SOCCER 


Soestenees Jelle en Niels uit Egmond aan Zee kennen ook 
een paar finale codes. 


Holland - Zweden 0OZXWY7NS 
Mexico - Holland Z5SB7610 
Portugal - Holland 3D9XD828 
USA - Holland 2S+CR9IJH 


Bredanauriër Rolf 

(die trouwens met de 

code MESIENTOTANFE- 

LIZ ongelimiteerde 

levens heeft in GODS) is voor Quatar. Met de code 
NSXXF6P1PP1RT speelde hij de finale tussen Quatar en Ita- 
lië. Yeah, right… 


De tip van deze maand is 


AAA Amd Sinn UV AAL 44 


5 ee vooral de gekte van de 
REN maand. Eens in de vier 
Hnrans rt jaar is het de bedoeling 

Ee dat je het interactieve 


voetbalspel in de console 
uit de televisie plugt en 
naar het WK-voetbal 
gaat kijken. 
We verzamelden deze 
keer het één en ander 
aan voetbaltips om 
Oranje naar de digitale 
overwinning te voeren 
A zodat jullie alvast men- 
= me taal voorbereid zijn op de 
mmm Guforie van het komende 


En Nederlandse wereldkam- 
- == pioenschap. De FIFA 
° Soccertip op de 
e z MegaDrive van Jeroen 
ER, uit Noorden viel het 
eg meeste bij ons in de 
| smaak. Het maandelijkse 
ET ACE spel naar keuze is 
B WV sbs HH Deef VOOr JOU. 
& CH AUDIONCS 
wg bf Holland in de kwart 
Ee finale: C9*BYO6OK 
SES et Se Holland in de halve 


finale: C9*BY3POWG 
Holland in de finale: 
C9“BY4600V 


Ä pen and. A 
rj: TT == rn 
WE Hornand mins: 


Was getekend, 
Mazi uit Gemert 


Uit een verzameld meester- 

werkje van King uit Apel- 

doorn plukten we de vol- 

gende handigheidjes om 

Terminator Il te verrijken. 

In level 2 rijd je op een mo- 

tor. Na vier deuren zie je 

aan de linkerkant van de 

weg een autowrak liggen. 

Schiet twee keer op deze 

wagen en er verschijnt het . 

symbool "Game T2”. Pak dit Level 

symbool en je hebt een olp 

waardevolle continue. 

(Tevens dank, Arnout uit SEGA CD 

Bergum). BATMAN RE- 

In level 3 moet je razend- 

snel de bedrading van een Ronald uit Delft zocht een le- 

Terminator repareren. Houd _ velcheat voor de CD BatMan. 

dan, terwijl je bezig bent, de Mark uit R. stuurde er één. 

selectknop ingedrukt. Je Bij het optiescherm kies je 

zult dan zien dat de snel- Game type. Ga op Driving 

heid drastisch is verlaagd. staan en druk op Links en B. 

Een extraatje nog van King: Ga naar Difficulty en doe het- 

de laatste code van Turtles _ zelfde (links en B). Herhaal 

IL 1 HHHHH 2. (Ook dank _ dit tot aan de zevende optie 

Bertran uit Lopik) en werk jezelf weer, de cheat 
bij elke optie toepassend, 
naar boven. Als het goed ge- 
gaan is hoor je een bel. Druk 
zodra het spel begint op Start 
en C om levels over te slaan. 


GAMEBOY 


Rechtstreeks uit Garnwerd stuurde Joris de tip om het 


spijs van de laatste GameGabberToon op te kunnen roe- 
pen. Om alle bonusgames te kunnen spelen, moet je bij 
het titelscherm B en Omlaag ingedrukt houden en op 
Start drukken. Je kan nu Soccer, Basketball en Tug of 
War spelen. 


Michael uit Ha 


tste 

Om de bolide het ve Dö 

uit Den ae de ENE, BelVV “je begint in 
Egypte) 


\g 
Tim uit Kaatsheuve 
ste te a 

auto het EMH TV LecB 


chtstreeks in ch 
ER WT6 


af te stellen, raadt Wim 
e aan: 


n 
ikt deze code om ZN 
Ba en begint in Amerika: 


43) No Money 56) Stay Happy 69) Wine and Dine 
44) ASF 57) America 0) Nin 
45) Vision 58) Another Day 71) Technophobe 
46) Sisters 59) Isolation 72) Getting There 
47) Fast Fashion 60) Promised Land 73) Time Is 
48) Cargo 61) Daemonslate 74) Running Out 
PE 49) Rab C Nesbitt a Big Rab 75) Lords of Chaos 
50) Rangers 63) Miami Vice 76) Now Its Done 
51) Rainbow 64) Margaret 77) Im Out Of Here 
In nummer 3 stonden al de 52) Doody 65) A34732473 78) Here To A 
eerste 26 levelcodes, Hu- a Mighty Baz 66) Help Me 79) Better Life 
mans Roel en Erik uit Den 54) Tired 67) The Exiles 0) Bye Bye Bye 
Dungen stuurden ons de 55) Consolidated 68) Eightlands 
overige codes. 
EE Niceneasy 
28) Green Card Levelcodes 7) ECPQPCC 
29) Cookie 8) FTQKVLE 
30) Malcy Malc 9) NNGWTTO 
31) Raving Burk 10) FTWKFEN 
32) You got it 11) DCPLQMH 
33) Sgnimmel Derk uit Ommen 12) LGWFGUS 
34) Ministry danken wij voor de 13) HOWFTFW 
35) Mad Freddy levelcodes van 14) EWDGPNL 
36) Bizarre Goblins 3: 15) TQNGFVC 
37) Free Scotland 1) VOVOFDE 16) DWNDGBW 
38) Apple Juice 2) LOPCUJV 17) TENGTOV 
39) Payday 3) KKKPURE 18) JCJCJHM 
40) Bananna Moon 4) ICIGCAA 19) TCVORPM 
41) Bonus 5) HNWVGKB 20) ICVGCGT 
42) Bouncing 6) NGOGKSP 21) IQDNKQO 


KOM VERDER 


Cheaten met een flipperkast? 
Ach ja, waarom ook niet. Met 
de groeten van Bart uit Veg- 
hel en Marcel uit Eindhoven 
(Marcel, doe trouwens eens 
wat aan je handschrift want 
we snappen steeds minder 
van je brieven.) 

Tik tijdens het spel de vol- 
gende woorden in: 

Johan, Daniel of Gabriel: je 
krijgt hun naam + wat ze met 
dit spel te maken hebben 
Tech: technische details van 
het spel 


Robban: bedankje aan deze 
persoon 

Stein: bedankje aan Stein 
cheat: de boodschap dat er 
verschillende codes zijn 
extra balls (met spatie): 

7 ballen 

earthquake: de kast kan niet 
meer op tilt 

snail: gedichtje 

fair play (met spatie): alle ex- 
tra instellingen afzetten 
TSP: tekst 

digital illusions: de bal kan 
niet meer weg, gat onderaan 
de kast is gesloten (Deze 
laatste tip werkte bij ons niet, 
maar voor de volledigheid 
vermelden we hem toch 
maar wel). 


… WORD 


/ el 
LE 


\ 


Jorrit uit Koog aan de Zaan vraagt zich af 
hoe hij tegen de eindbazen van de PC-ver- 
sie van SF2 kan vechten. Wie helpt hem 
uit de nood? Jorrit had overigens niet al- 
leen een vraag, maar ook een paar fraaie 
tips voor dit wereldberoemde 

Wat dacht je van Super SF2 voor de PC? 
Start dan SF2 met super.bat en voila, SF2 
is Super SF2 geworden. PU-afgezanten 
Henko en Fransis uit Damwoude melden 
ons trouwens dat zij een turbo-versie van 
SF2 krijgen door het spel te starten met 
sf190 fssf.cfg. Bij Super SF2 horen natuur- 
lijk Supermoves, waarvoor wij Henko, 
Fransis en natuurlijk Jorrit zeer dankbaar 
zijn. (V = naar voren, A = naar achteren, H 
= omhoog, L = omlaag, LP = Lichte Punch, 
MP = Medium Punch, HP = Harde Punch, 
LK = Lichte Kick, MK = Medium Kick, HK = 
Harde Kick, als er Punch of Kick zonder 
verdere toevoeging staat, betekent het dat 
jh Punch of Kick een ander effect 
geeft): 


Vuurbal: L,V,Punch (LP = langzaam, MP = 
op en neer, HP = snel) 

Hurricane Kick: L‚A,Kick (LK = kort, MK = 
normaal, HK = ver) 

Ryu komt als vuurbal op tegenstander af, 
gevolgd door Super Uppercut: L‚V‚L,MP 
Super Uppercut: L,V‚L, HP 


Hetzelfde als Ryu, behalve dan dat je nu 
bij driemaal een medium kick een Super 
Kick krijgt. 


Vliegende kopstoot: A,V,Punch of Kick 
Geest van Honda komt met 100-hands op 
tegenstander af: A,V,HK 

Naamloze move: A,V‚MK 


Elektrische werp-ster: driemaal Punch 
Bal: A‚V, Punch of Kick 

Bal + Klauwen: HP van dichtbij 

Super Punch: L‚V‚L,Punch 

Probeer ook eens A‚V‚LK 


Super Kick: driemaal Medium Kick 

Sonic Boom: A‚V, Punch 

Guile komt Sonic Boomend op tegenstan- 
der af: A,V‚LK 

Double Kick: A‚V,MK 

Sonic Kick: L,‚H,LK 

Lightning Kick: 4 maal LK 


Ninja-ster: AV, dige Punch 

Helicopter Kick: L‚H,Lick 

Geest van Con Li komt Lightning Kickend 
op tegenstander af: A,V,MP 

Probeer ook eens A‚V, in combinatie met 
hee Erge soorten Punches en 


Spin-Punch op aen) af: A‚V, LP 
Double Kick: HK van d 

Super Kick: A,V‚MK 

Duikvlucht + Punch: A,V‚MP 

Super Punch: A,V‚HP 


Vlam: A,V‚LP of MP 
Vuur: L‚V,Punch 


eerste twaalf races met de Gesam, open u 


Level 


duurste auto ter wereld PEE GA 

want ze bezitten de vol- RER WIE 
: À C & gende code. Ga naar 

name entry op het optie- 


Yves uit B en Mark uit 
Ridderkerk winnen met 
het grootste gemak de 


B ETE 


scherm en voer de naam 
MAR in. Ga terug naar het 
menu en kies voor ’World 
Tour’. Wacht tot het stop- 
licht op groen staat en 
kels tegelijkertijd op A, B 
en C. 


R . 


Lissenees Jasper drukte bij 
het wachtwoordsysteem de 
naam van de ontwerper 
Williams omgekeerd in: 
SMAILLIW. Alle deuren in 
het spel kunnen nu open. 


EE Er 


In Laren ontdekte Nils dat je level 1 kunt skip- 
pen bij onze blauwe gabbers door in de eerste 
(of derde) boomstam te gaan, alle goodies te 
pakken en er weer uit te gaan. Ga de boom- 
stam weer in en druk heel snel op de D-pad en 
op B en A (nog boven de springveer). Wanneer 
dit lukt, worden alle punten bij elkaar opgeteld 
en begin je in level 2. 


LANGER 


Ak 


GAMEBOY 


ee en 
TRT 
ed RR 


ones” 


SNES 


ronde start moet je de 
tweede joypad grijpen 

en dit drukken: L, Select, 
Start, X, diagonaal om- 
hoog, A en B. Er gebeurt 
nog niks. Win de derde 
ronde met de eerste joy- 
pad en gebruik de fatality. 


Speel het spel uit. Er ver- 
schijnt ‘The End’. Duw en 
hou deze combinatie inge- 
drukt: Boven, Links, Select 
en A. Plaats nu je initialen 
zoals normaal en duw op A. 
Nu kun je met Goro spelen. 


Het bloeddorstige deel van 
gamend Nederland en 
Vlaanderen (onder andere 
Ronald, the machtige Scor- 


pion, Adriaan, Remco, Terwijl de move bezig is, Dank Davy uit B. 
Adrie, Mortal Kris, Sjors, moet je snel op Boven, Bo- 

Jurgen, Bob, Twan, Erik, ven, X, Y, B, X, Yen A. Nu 

Willem, Michael, Noël, Fred, hoor je Raiden schreeuwen 

Wai Lam, Eelco, Johan, en is de Killer Kombat mode 

Berry, Antoon en Ben) heeft in werking! 

deze maand onze postbus Niet alleen spattend bloed, ARCADE 

overspoeld met dan uitein- maar ook wredere deathmo- 

delijk toch de ultieme cheat ves worden beschikbaar. 


om bloed te laten vloeien in 
de Super Nintendo versie 
van Mortal Kombat. Al wat 
je er voor nodig hebt, is een 
stuiver. Lees verder. 

De truuk werkt alleen direct 
op de serie L Labs cartrid- 
ges, serie nummer 001. 
Deze eerste lading casset- 
tes zijn ietsje zwaarder dan 


Johnny Cage trapt zo hard 
dat het hart van de verliezer 
er aan de andere kant uit- 
vliegt, Sonya spuugt haar 
tegenstander in tweeën, 
Raiden mikt een vuurbal 
door de borst van de oppo- 
nent en Kano trekt z'n 
slachtoffer uit elkaar. 

”Oh Joy!” 


Onze plaatselijke pro VJ en zijn maat John weten hoe 
Kintaro te verslaan. Dennis uit Nieuwegein en Richard uit 


Den Haag wisten het ook. 


Neem Shang Tsung. Wanneer je bij Kintaro belandt, moet 
je eerst wachten. Als het goed is komt hij naar je toelopen. 
Spring naar achteren en gooi meteen drie vuurballen op 
hem af (Achter, Achter, Voor, Voor, harde klap): drie vol- 
treffers. Spring meteen als de vuurballen weg zijn naar 
hem toe en geef hem een flying kick (hij zal niet blocken). 


de gebruikelijke. Maar door 
een muntstuk bovenop het 
spel te plakken, menen 
Mortal Bar- 


Zodra je op de grond bent, gooi je onmiddellijk weer 3 

vuurballen en geef je weer een flying kick. Verander nu in 
Kitana (3x blocken). Doe dit voordat Kintaro is opgestaan 
en begin hem met de lage klap af te rammelen. Na 8 sla- 


baren TE ee gen is hij dood en is hij flawless gepit. Doe dit ook in Round 
dat de 2. Als Kintaro een vuurbal afvuurt, moet je meteen 3 vuur- 
truuk ballen afvuren. 3-1 weetjewel. 

ook zal Om Babalities en Friendships uit te voeren mogen geen 
werken. slagen worden uitgedeeld in de winnende ronde. 

Het extra Een of andere creepozoid die zich ‘Justice of Simplistik 
gewicht Deezine' noemt, stuurde ons een MKII gids. Wat leerde hij 
zal de ons wat we niet wisten? 

SNES be- 

donderen. A Druk bij de Portal Stage Beneden + Start wanneer het 
De joypad ‘Toasty’ kereltje verschijnt rechtsonderaan het scherm 
moet als (meestal na een uppercut). Je kunt nu tegen Smoke 

volgt afge- spelen. 

steld in ge/ OB WINS A Na 250 gevechten kun je Pong! spelen (‘a challenge 
Trappen: X _ ORR: from your past’). De eerste die zeven wedstrijden wint, 
Harde klap: Y heeft gewonnen. 

Slappe trap: A A DeadPoolFatality: In de deadpoolzone moet je de lage 
Slappe klap: B trap en lage klap ingedrukt blijven houden en naar je te- 


Speel de eerste wedstrijd op 
Medium en haal een flaw- 
less victory. Verlies dan de 
tweede ronde, waarbij je de 
tegenstander slechts één 
keer slaat met Y, een harde 
klap (deze mag niet geblokt 
worden). Voordat de derde 


genstander toe lopen. Buk en druk op Hoge Klap. Door de 
vette uppercut suist de opponent door de lucht en belandt 
in het zuur. Het schoongevreten skelet zal wegdobberen. 
A Er is een Mortal Kombat Il CD en comic 


En nog eentje van Roy ‘Smoke’. Je kunt in Kano veran- 
deren door zijn oude fatality te doen als je Shang Tsung 
bent. 


KOM VERDER . WORD 


In nummer 4 hadden we het over de DIP-code PE 

voor Mortal Kombat, we hadden alleen geen idee 

wat de diverse DIP-switches betekenen. Belgische 

Nik uit Hulshout licht een tipje van de sluier op. Bij het eerste level krijg je een toegangscode waarvan je de laatste drie getallen kunt in- 
sie vullen bij de volgende codes om naar elk gewenst level te warpen. De drie getallen moet 


en hd je dus zelf vinden door het eerste level uit te spelen, want deze 
0 - On , eerste toegangscode kan per spel verschillen. Met dank aan 
1 - Off Roel en Erik uit Den Dungen. 
5 > on SperBe 4 Lemmings 2 zi 
4 Off 0377D** ie eal-code ingebo! 
5 - On 607AF*** Je zelf met een Aspy’d die 
6 - On EB8FD*** editor (bijv, Norton C\stekst 
7 - Off 8B8FF*** ânder of DOS-gaj 
8 - Off . pes veren. Open da As t 
Hiermee kom je in de Free Play-mode: unlimited extra na „INI en val het 
continues. Dit lukt volgens Nik ook door alle einde v, gel toe aan he ke 
Switches 'On’ te zetten. reg aa bestand. D 
Zijn: Cheat — 
Vorige keer noemden we Axis the Gamecheater, een pro- ge dit bestand if sin 
0 - Off gramma dat je automatisch toegang geeft tot cheats Ga ht e het wel t 
1 - Off voor zo’n vijftig verschillende PC-games. Voor gevor- zult elen, Teferences Je pel. 
2-On derde PC-gamers en -cheaters is er UGCS, de Ultimate Mode-o da er een Cheat 
3 - On Game Cheat System. Dit programma helpt je namelijk bij Hierm one is toe voegd 
4 - Off het hex-editen. Het begeleidt je bij het nauwkeurige alle 120 krijg je toegan 9 fo 
5 - Off werkje van het veranderen van data van saved-game __ wel of nia, “CiS Of je ze eh ot 
6 - On bestanden, zoekt naar informatie over spelstatistieken dieng et eerlijk hept ver 
7 - Off en doet voorstellen om de getallen in jouw voordeel te 5 
8 - Off veranderen. De fabrikant is MicroGenesis en het kost on- 
Hiermee kom je in de non-blood mode terecht geveer f 50,-. Hopelijk kunnen we je hiervan binnenkort 
(Geen idee wie dat wil, maar goed, er zal wel er- een uitgebreide review geven. 


gens een liefhebber voor zijn.) 


Een ouderwetse KISS-tip die Ben uit Z'n immense Trekkie-archief haalde. Als je tijdens een ruim- 


tegevecht achteruit vliegt, gaan je tegenstanders vanzelf in een baan om de Enterprise draaien. 
Lock vervolgens eenvoudig on target en schiet ze uit de ruimte. Om achteruit te vliegen druk je op 
de tilde (—). Nog niet zelf geprobeerd, maar waarschijnlijk werkt deze truuk ook bij Judgment Rites. 


( Advertentie ) 


THEM AWAY; 


MET NEDERLANDSE 


HANDLEIDING \ : Super Bomberman is een eindeloos spel dat je keer op keer kan spelen. 


ENTERTAI MODE D'EMPLOI 
EN FRANCAIS 


Lit je met een brandende vraag of 
kom je absoluut niet meer verder in 
een spel? Roep dan de hulp in van de 
Power Prof. Al je vragen kun je bij 
hem kwijt en misschien, heel mis- 
eeft hij je persoonlijk ant- 
iel beleefde brieven graag, 

want de Power Prof houdt van 
beleefde kinderen! 


ADVENTURE LIEF EN LEED 


schien 
woord. 


Van twee verschillende le- 
Zers (Johnny uit het Belgi- 
sche Hallaar en ‘Riesepies’ 
uit Maasdijk) kreeg de Power 
Prof hulp voor Armand's fla- 
ming mass probleem in Mon- 
key Island. De oplossing is 
eigenlijk heel simpel. Er is 
helemaal geen flaming 
mass, maar die moet je zelf 
maken. Volgens Riesepies 
(vreemde naam, maar ja 
sommige ouders …) moet je 
je T-shirt in het vuur onder de 
pot houden, terwijl je volgens 
Johnny de veer die je in de 
kamer van de kapitein vindt, 
er in moet steken. Volgens 
de Power Prof is het echter 
nog anders: je moet de kaart 
er voor gebruiken! Waar- 
schijnlijk maakt het dus niet 
zoveel uit wat je gebruikt, als 
je maar iets in de fik steekt. 
Riesepies roept trouwens 
ook meteen de hulp van de 
Power Prof in, want hij weet 
niet wat je bij King's Quest IV 
moet doen nadat je het ma- 
gic fruit hebt gepakt. 


O.K. Johnny, volgens mij is 
het als volgt: nadat je bij de 
magische boom GET FRUIT 
hebt gedaan, moet je de 
slang ontwijken en ga je 
weer terug. Typ dan GET 
BOARD en herhaal het 
springen totdat je weer terug 
aan land bent. Het is inmid- 
dels donker geworden en 
dan ga je terug naar de grot. 
Zoek vervolgens het goede 
punt om PUT BOARD OVER 
CHASM en steek over. Ga 
helemaal WEST en dan he- 
lemaal NORTH totdat je de 
grot uit bent. Ga terug door 
de waterval. Ga nu één 
scherm NORTH en je bent 
op het kerkhof met de 
Crypte. Trek je niets aan van 
al die opspringende lastpos- 
ten, omdat je de scarabee 
hebt kunnen ze je toch niets 
doen. Ga WEST naar het 
oude spookhuis en OPEN 
DOOR. En vanaf hier moet 
je het maar weer even zelf 
proberen! Riesepies wil ook 
graag weten waar je het 


Ja natuurlijk gaan we ook 
Saturn spellen recenseren, 
David uit Dronten. Zodra 
Sega's nieuwe 32-bit ma- 
chine in Nederland verkrijg- 
baar is, komt ie aan de 
beurt. Hetzelfde geldt voor 
het Beavis and Butthead 
spel. Als grote fans van dit 
duo zal er ongetwijfeld een 
vechtpartij uitbreken op de 


Een wanhopige game freak, 
zo noemt Jeroen uit Eiber- 
gen zichzelf. Hij heeft name- 
lijk stad en land (nou ja … Ei- 
bergen en omstreken) 
afgelopen om aan een Pro 
Action Replay voor de NES 
te komen. Maarten uit het 
Belgische Ninove heeft een 
soortgelijk probleem, maar 


it hij zoekt de Game Gear-ver- 
redaktie zodra dat spel bin sie. Hoewel de Power Prof 
nenkomt. het gebruik van 


dergelijke cartrid- 


ht een slim idee te ges eigenlijk een 


en aa En af of er ook Mega u 
hebben EE nnen worden gespeeld op toch maar hel- 
en speler. Helaas Oscar, was pen. Het beste 
ad r. Dan hoefden wij op de re- kunnen jullie 
led Binste niet in zo'n “&+$-zooi te even bellen 

ei nimetalde apparatuur. Een met Games ’R 

i zijn als er gewoon € ‚_Fun(020- 

vas waarop alen lon spelen Hoe EE De 


touw kunt vinden waarmee 
het paard vastgebonden kan 
worden. Wat dat paard be- 
treft heb ik zo m'n twijfels. 
Het enige paard dat ik me 
kan herinneren is een speel- 
goedpaardje dat je op een 
gegeven moment opgraaft 
op het kerkhof. En dat hoef 
je volgens mij echt niet vast 
te binden. Adventure-expert 
Johnny loste in het voorbij- 
gaan overigens even een an- 
der probleem op, namelijk 
dat van Coen uit Am- 


hebben 'm in ieder geval en 
kunnen je ook wel vertellen 
waar je er een kunt krijgen 
bij jou in de buurt. En nu we 
het toch over de Pro Action 
Replay hebben, Peter en Jo- 
ris uit Tiel willen graag weten 
Waarom ze in sommige win- 
kels en bij postorderbedrij- 
ven meer moeten betalen 
dan de adviesprijzen die we 
in PU 1 publiceerden. De 
Power Prof heeft daarvoor 
even een diepgaand onder- 
zoek gedaan en is er achter 
gekomen dat het hier om im- 
port-versies gaat. Niet alleen 
Zijn die duurder, maar ook 
de Nederlandse handleiding 
ontbreekt. Bovendien krijg je 
er het nummer van de help- 
lijn niet bij, waar je nieuwe 


codes en advies kunt vra- 
gen. 


Michael uit Haarlem wil 
sl graag weten of je met 


veel geld kunt krijgen. 
Eerlijk gezegd weet 
de Power Prof niet of 
er zo'n cheat bestaat, 
maar ik heb wel een 
andere voor je. Als je 
een Action Replay car- 
tridge hebt, kun je met 
de code 7E1E63A7 
oneindige brandstof 


sterdam. De derde hen- 
del die hij zocht in In- 
diana Jones blijkt 
helemaal niet te be- 
staan, je moet tijdens 
het rijden gewoon de 
twee hendels verwisse- 
len. Op een gegeven 
moment vind je dan wel de 
juiste combinatie. En nee 
hoor mannetje uit Made, de 
Power Prof heeft wel degelijk 
verstand van adventures, hij 
vindt er alleen niet zoveel 
aan. 


krijgen voor speler 1, en met 
7E1E65A7 doe je hetzelfde voor 
speler 2. Verder is Michael bij- 

& zonder nieuwsgierig naar Zelda 
4 en Mario Kart 2 voor de SNES. 
De Power Prof heeft even een 
eindbaas bij Nintendo 
gemarteld, maar die 
wist alleen maar te ver- 
tellen dat er volgens 
hem (nog) niet wordt 
gewerkt aan Zelda 4 of 
sl Mario Kart 2. 


Sommige lezers stellen 
echt de meest onmoge- 
lijke vragen. Ik bedoel, 
welk spel vind je beter: 
Turtles Tournament Figh- ed 
ters of F-15 Strike gr 
Eagle? Houd je meer van 
strips lezen of ga je liever 
naar Frankrijk op vakan- 
tie? Vind je blonde meis- 
jes leuker of bouviers? 
Dus Marcel uit Lexmond, 
probeer beide spellen 
eerst even uit voordat je 
ze voor je verjaardag 
vraagt en kies dan. Pro- 
beer als het even kan 
beide spellen te krijgen, 
want ze zijn allebei niet 
mis! Nu we het toch over 
onmogelijke vragen heb- 
ben, Raymond uit Soest 
wil graag weten wat het 
beste MegaDrive spel is 
tot nu toe. Ook dat ligt er 
maar weer helemaal aan. 
Zoek je bijvoorbeeld een 
leuk sportspel, dan zijn  & 
de deskundigen op de re- (ecaag 
daktie nogal te spreken Taen 
over NBA Jam en FIFA Soccer. Zoek je een racespel, 
dan is Virtua Racing bijvoorbeeld erg mooi. Zoek je 

een platformspel, dan moet je wat de Power Prof be- 
treft beslist Sonic 3 kopen. 


transmissie en je zult zien dat 


radeep uit Culemborg zoekt Kop een motor rit 


s voor het MegaDrive spel 
koer Monaco GP. Nou Pra- 
eep, de leukste tip voor dat 
pel is dat je het ook op een 
notor kunt spelen. Dat doe je 
‚o: voer Hang-On in als 


„ _ Vincent uit Veenendaal i 
voor het World Cham ndaal is op 
Banen en save het spel. zoek naar de codes van de 
Reset nu je computer (niet laatste levels van Nigel Man- 
uitzetten!) en kies dan de sells World Championship. Ja- 


pan kun je bereiken met 
HHSGY620PCVD9ZKELIE 
Australië met 
X4LWJO1XNE6LWOD3KVY en 
et kampioenschap met 
VM.20HQDMSN0QWLT2Q. 


e practice image training 
De ha startopstelling. Druk op 
Omlaag en A totdat het 
Transmission Select scherm 
verschijnt. Kies normale 


Michel uit Vianen vraagt 
zich af hoe hij voorbij de 
slakken moet komen in het 
PC adventure Freddy Phar- 
kas. Ik weet niet waar je 
precies bent blijven steken, 
Freddy (sorry, Michel), maar 
dit moet je doen vlak voor- 
dat je bij de slakken komt: 
Op een gegeven moment 

je naar de Golden Balls 

loon, waar je geld moet 
geven aan de barkeeper om 
bier te krijgen. Loop nu naar 
de kerk en open de deuren. 
Kijk naar de rechterdeur en 
pak de sleutel van de kerk. 
Ga nu een scherm naar 
links, één omlaag en twee 
naar links over de brug. Ge- 
bruik de kerksleutel om het 
bier te openen en gebruik 
het bier op de rails om de 
slakken te doden. 


Edwin heeft een hele batte- 
rij vragen bij de Power Prof 
neergelegd, dus hier komen 
in sneltreinvaart de antwoor- 
den: of Sim City 2000 ook 
op de SNES uitkomt is maar 
zeer de vraag, want dat zou 
het uiterste vergen van die 
arme SNES (je hebt voor de 
PC-versie al een flinke 486 
nodig). Bij Nintendo weten 
ze in ieder geval nog van 
niets, dus afwachten maar. 
En ja, natuurlijk doen we er 
een (p)review van zodra ie 
toch uit komt, Bjern kan 
nauwelijks wachten. Goede 
SNES RPG's die al uit zijn 
of binnenkort uitkomen zijn 
onder andere 7th Saga, 
Lord of the Rings, Dungeon 
Master 2, Eye of the Behol- 
der, de Final Fantasy serie, 
Lufia & the Fortress of 
Doom, Might & Magic Ill, 
Secret of Mana en Equinox. 


LEEF kN 


Johannes uit Steenwijk komt 
Monique uit Zwijndrecht te 
hulp, die een probleem had 
in het spel Star TropicS (zie 


Zowel Juul uit Raamsdonks- 
veer als Carla uit Franeker 
missen een hartje in Zelda 
3 op de SNES. Ze willen 
dus graag alle plaatsen we- 
ten waar ze hartjes kunnen 
vinden. Helaas is de lijst 
een beetje erg lang, dus 
kunnen we hem niet publi- 
ceren. Bij wijze van uitzon- 
dering sturen we de lijst dan 
ook rechtstreeks naar jullie 
op. En nu niet meteen alle- 
maal vragen om tips naar 
jullie huis gestuurd te krij- 
gen, dit was echt een 
uitzondering! 


De passwords voor Su- 
per Empire strikes back Seen waterbed vinden, zelfs 


hebben we al in PU 2 
van dit jaar gepubli- 


\ Post in PU 2 van dit jaar). 
Ket probleem was dat ze niet 
uit Chapter 5 kwam. Johan- 
nes legt uit dat wanneer de 
papegaai zegt: “hide Peter, 

hide awk, do me so far do 

me”, je even moet denken 
aan het orgel dat ‘do re mi fa 
so’ speelt. Je moet op dat or- 

el dus gewoon ‘do mi SO fa 

do mi’ spelen. 
Briljant Johannes, die Moni- 
que had dus blijkbaar nooit 
muziekles gehad! 


WATERBED 


Volgens Wieger klo Ï 
Wi t de ti 
die een tijdje teru h ii 
jk Stond ove rde, 
evel in het SNES-spel Paro- 
dius niet. Hij kon tenminste” 


r het geheime 


geen gewoon bed. Ki 
ger, maar als het dhg 


goed is kun 


ceerd, Jeffrey, dus als je J® Wel het meer vinden. Ga 
die niet hebt: nabestel- \äar de bodem van het meer 


len is mogelijk. Het laat- 


OOr Sommigen blijkbaar een 


BR pasewerd voor Kid waterbed genoemd) en je 

omt in het geheime level. En 
nee, Wieger, we zijn geen fa- 
milie van 2 Unlimited. 


Dracula op de Game 
Boy waar je om vraagt 
is trouwens 7158. 


Voor al die | 


Game Boy heeft de Power 
Prof de hulp ingeroepen van 
Zelda-expert Tom uit het Bel- 
gische Elewijt-Zemst. Hij 
heeft namelijk ontdekt, dat je 
in de winkel in het dorpje niet 
hoeft te betalen voor voor- 
Werpen. Dat wil zeggen, als 
Je snel genoeg bent. Ga na- 
dat je een voorwerp hebt uit- 
gekozen naar de verkoper 
en ga vlak voor hem staan, 
met je rug naar de voorwer- 
pen. De verkoper zal je aan- 


ezers die tips wil- 
len hebben over Zelda Ee de 


kijken met zijn gezicht naar 
de voorwerpen. Maak wat 
bewegingen, maar zorg dat 
de verkoper niet van houding 
Verandert. Ren dan snel 
naar buiten met het voor- 
Werp. Overigens heb je dan 
weliswaar het voorwerp gra- 
tis, maar er kleven ook een 
paar nadelen aan deze truc. 
Zo word je in de rest van het 
spel een dief genoemd en 


word je gedood door de ver- 
koper als je nog één stap in 
Zn winkel zet. Hoezo mis- 
daad loont niet? 


emy uit L-town (Oh, 


rwijl 7E010003 


rgie, te 
ener 6 levens oplevert. 


oneindige 


Khalil uit Amsterdam heeft 
een heleboel vragen over de 
Philips CD-i. Jazeker, Khalil, 
er zijn ook nog andere 
(vooral Koreaanse) fabrikan- 
ten die CD-i-spelers op de 
markt brengen. In Nederland 
heb ik ze echter nog niet ge- 
zien, maar misschien komt 
dat nog. Je vraag of de CD-i- 
speler sneller of langzamer 
is dan de SNES en 
MegaDrive is moeilijk te be- 
antwoorden. De CD-i heeft 
een vrij trage processor, 
maar eerlijk gezegd is daar 
niet echt iets van te merken 
als je spellen speelt. Met de 
FMP-cartridge en z'n bijbe- 
horende extra geheugen is 
de CD-i zelfs in staat be- 
hoorlijk ingewikkelde spellen 
als Space Ace heel snel te 
laten bewegen. Plannen om 
spellen als Mortal Kombat 
op CD-i uit te brengen zijn er 
niet, daarvoor vindt Philips 
de CD-i waarschijnlijk te veel 
een ‘gezinscomputer’. Wel 
kun je uitkijken naar toppers 
als Dragon's Lair, 7th Guest, 
Mad Dog McCree en Hotel 
Mario. En nee, je kunt in de 
film Top Gun die je bij de 
FMP-cartridge krijgt, niet de 
hoofdrolspeler vervangen 
door iemand anders. Wel 
een te gek idee trouwens! 
Dan je vraag over het aantal 
aktieknoppen op de CD-i 
joystick, dat zijn er dus twee. 
Er zitten weliswaar vier 
knoppen op, maar het zijn 
eigenlijk twee knoppen die 
in tweevoud zijn uitgevoerd 
(voor links- en rechtshandi- 
gen misschien?). En ten- 
slotte je laatste (en moeilijk- 
ste) vraag: ik weet niet of ik 
m'n SNES weg zou doen 
voor een CD-i. Voor de CD-i 


zijn er namelijk nog niet 
zoveel echt goede spel- 
len te koop, al komt er de 
laatste tijd wel snel verbete- 
ring in die situatie. Wil je 
meer doen dan alleen spel- 
letjes, dan zou je het eventu- 
eel dus kunnen overwegen. 
Leendert uit Winterswijk 
heeft in een Sega-blad gele- 
zen dat een belangrijk punt 
van de Master System is dat 
spellen compatibel zijn met 
de MegaDrive. Volgens 
Leenderts woordenboek is 
de definitie van compatibel 
echter ‘ook te gebruiken met 
andere computermerken’. 
Klopt Leendert, ik weet niet 
wat voor Sega-blad dat was, 
maar het klopt voor geen 
meter. Master System-spel- 
len werken echt niet op een 
MegaDrive, het is zelfs 
schadelijk als je toch pro- 
beert een Master System- 
spel in je MegaDrive te stop- 
pen. Wat het blad 
waarschijnlijk bedoelde, is 
dat via een converter (zoals 
de Powerbase converter) het 
wel mogelijk is om Master 
System spellen op je 
MegaDrive te spelen. Die 
converters zijn in de betere 
computerzaken te koop en 
zijn ideaal als je van een 
Master System overstapt 
naar een MegaDrive. 


Joël uit Tollebeek is blijkbaar 


een echte Big Mac-fan, 
want hij wil graag wat tips 
over het door McDonalds 
gesponsorde platformspel 
Mick en Mack: Global Gla- 
diators voor de MegaDrive. 
Om te beginnen heb ik een 
manier voor je om levels 
over te slaan: druk op B, C, 
B, A, B, B, C, B, A en B. 
Verder kun je een cheat 
scherm oproepen, waarin je 
oneindige levens kunt kie- 
zen en zelf het startlevel 
kunt bepalen: druk als het 
Sega logo op het scherm 
verschijnt op: C, B, A, C, B, 
A, C, B, A, C, Ben A (vier 
keer C, B, A dus). In ruil had 
Joël ook nog een tip voor 
PU. In Indiana Jones and 
the Last Crusade moet je 
volgens hem als het titel- 
scherm verschijnt, het vol- 
gende intikken: A, B, C, B, 
C, A, C, A en B. Als je het 
snel genoeg doet, komt er 
in rode letters een tekst op 
het scherm te staan en dan 
kun je zelf kiezen op welk 
level je wilt beginnen en op 
va startpunt. Bedankt, 
oël. 


DOMSTE VADER VAN 


De vader van Vincent uit 
Zaandam heeft de prijs van 
Domste vader van Neder- 
land gewonnen. Volgens 
Vincent beweert z'n pa na- 
melijk dat je de Mega CD op 


de SNES kunt aansluiten. 
Dan ben je echt dom! Vin- 
cent, wie geloof je nou eer- 
der, je vader of de Power 
Prof? 


Juist, dat bedoel ik! 


Sim Farm, want hij wil daar gecer een grot 
Mie weten h g iets over Ae n Pu 


Albert Martijn uit Annen wil graag weten hoe je 
ken krijgt in Sim City. Simpel, A.M., daar oef je irene 
voor te doen. Je krijgt ze namelijk vanzelf door bepaalde be- 
sake ed geen bij het bouwen van steden. Zorg je bij- 
or veel gr, ig j 
ment automatisch it B op cen gegeven mo- 
een park aangebo- 
den. Bouw je veel 
huizen, dan kun je er 
donder op zeggen 5 
dat je een bibliotheek Kafi: 
krijgt. Simpel hè? Hé, fi 
nog een brief van Al- ff 
bert Martijn, die jon- If 
gen heeft zeker niets 
beters te doen of zo. 
Deze keer heeft ie een 
vraag over Desert Strike 
op de MegaDrive, name- feeujf 
lijk waarom steeds het SSR 
alarm DANGER ZONE hGikeang 
gaat als ie naar de BEA 
schuilplaats van de vij- f& 
andelijke ambassa- 
deur vliegt. Ook dat is 
niet zo moeilijk, want 
je bent gewoon 
vergeten de radar in 
het zuiden te vernieti- 
gen voordat je de stad 
invloog. Logisch dat je 
dan wordt ontdekt en 
het alarm afgaat. 


CANTER: 


Eindelijk zijn ze er dan! 

De nieuwste avonturen en tegelijkertijd het beste van de 
Tiny Toons voor jouw Game Boy! 
MONTANA's Movie Madness: 

Grote figuren, perfekte besturing. Een enorme 
hoeveelheid mallotige gags. Heerlijke bonus-spellen zoals 
voetbal, touwtrekken of basketbal. De nieuwste spel- 
technieken zoals bijvoorbeeld Superspurt. Buster overleeft 
alle trucks en intriges van Montana Max. In het Sde leven 
wordt het echt te dol: 

Buster. die met Max aan het dansen is. 

Haal hem snel in huis. 

Power Play 3/93 schrijft 
Super. Technische perfektie is bij Konami produkten eigenlijk 

wel standaard, maar Tiny Toon adventures verlegt de norm.” 
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KONAMI-videogames: Adventure - Action - Fun - behendigheid - Sport alles voor Nintendo en Sega. Voor informatie/documentatie vraag Uw 
dealer of direkt bij: KONAMI (Deutschland) GmbH, Amsterdam Branch, Stadhouderskade 14 E‚ 1054 ES, 
Amsterdam telefoon 020-6077125, fax 020-6077203 
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F&P 93/322 


Te ruil: wie wil zijn SNES + 1 
of 2 spellen ruilen tegen mijn 5 
maanden oude Sega Mega 
Drive met Sonic, Lemmings & 
Megagames 1 (compleet in 
doos & met alle boekjes). Tel.: 
020-6916385 (Marc) 

Wie wil met mij zijn zelfge- 
maakte levels ruilen van het 
PC-spel Jetpack? Als jij een 
diskette stuurt, stuur ik even- 
veel levels van mezelf op. 
Contacteer Patricia van den 
Bosch, Sweelinckhof 54, 4536 
HC Terneuzen. Tel.: 01150- 
94001. 

Te ruil wegens uitspelen: MD- 
spel Toejam & Earl, Japanse 
versie (plus Action Replay co- 
des). ledereen met een AR of 
Jap. converter kan dit spelen. 
Te ruil voor de spellen: Sonic 
1/2/3, Spinball, Wonderboy 
3/5, Chiki Chiki Boys, Gala- 
had, Crüe Ball, SFII, Dragon's 
Fury of twee leuke MS- of 
GG-spellen. Hij is ook te koop 
voor f_75,-. Tel: 01150-94001. 
Gameboy: te koop gevraagd 
voor f 15,-: Tetris. Voor f 25,-: 
Mariospellen, Parasol Stars, 
Pang, Kirbyspellen. Voor 

f 30,-: World Cup. Voor f 40,-: 
Game Genie. Schrijf naar: Pa- 
tricia van den Bosch, Sweel- 
inckhof 54, 4536 HC Terneu- 
zen. Tel: 01150-94001. 

Te koop: Sega Master System 
(8-bit) compleet met adapter 
e.d. inclusief de spellen Alex 
Kid, Sonic, Kenseiden. Prijs: 
175, Tel: 01803-17653. 

Te koop: Columns voor de 
Game Gear of te ruilen voor 
een ander spelletje. Tel.: 036- 
5343100, vraag naar Stephan. 
Het liefst in de omgeving van 
Almere. 

Te koop Super Nintendo spel- 
len: Addams Family f 75,-, 
Wrestle Mania f 75,-, Turtles 
in Time f 75,-, Super Mario 
World f 50,-, Final Fight plus 
convertor f 125,-. Tel.: 08306- 
22015. 

Te koop: NES 8-bit + 8 spellen 
(o.a. World Cup Voetbal, Ma- 
rio Bros 3, Asterix, Flintstones, 
Terminator 2)+ NES Advan- 
tage (powerpad) + 2 control- 
lers. f 300,-, of dit allemaal te 
ruil tegen SNES + 1 spel of 
16-bit Mega Drive + Sonic 1. 
Tel: 040-836900, Tom van 
Elst. 

Te koop/te ruil: Game Gear 
spel The Lucky Dime Garer 


1. commerciële advertenties zijn 


2. illegale advertenties worden geweigerd. '200 pc-spellen zonder handleiding 
aangeboden’, dat vertrouwen we niet. Bovendien is dat strafbaar. 

Voorlopig geven we nog geen maximum-lengte op, maar houd het een beetje kort: 
ga geen ellenlange titel-lijsten opgeven, onze ruimte is beperkt. De redaktie behoudt zich 
overigens het recht voor bepaalde advertenties te weigeren uit ruimtegebrek, uit twijfel 
over de inhoud of om andere reden, zonder opgave van die reden. 


COMMERCIËLE POWER SALES ADVERTENTIES 
De gratis rubrieksadvertenties voor lezers van Power Unlimited zullen gespeld worden. 
Een commerciële advertentie, geplaatst in deze omgeving, mag zich dus ook in bijzondere 
Neem contact op met 
Bon Bec Media Nederland B.V., Treve Hoiting, 01830 - 33000; fax 01830 - 33533 
voor de speciale voorwaarden, tarieven en formaten. 


aandacht verheugen. 


starring Donald Duck. Dit rui- 
len voor een ander spel kan 
ook, maar geen Sonic 2 of het 
vier in een spel (Columns, ten- 
nis, voetbal en autorace). 
f_50,-. Tel: 040-835062. 

Te koop: Gremlins 2 voor de 
NES voor f 60,- of ruilen te- 
gen Tiny Toon 1 of 2. Tel.: 
01719-14748, vragen naar 
Hester (Noordwijk). 

Te ruil voor de Mega Drive: 
The Fary Tale Adventure en 
Kings Bounty of Aladdin tegen 
Sonic Spinball of een ander 
leuk spel. Alle drie tegen So- 
nic 3. Bel naar Ralf Voncken 
04455-1318 in Epen (Zuid- 
Limburg) na 17.00 uur. Zelf 
komen halen. 

Te koop: Mega Drive met 2 
joysticks en 3 spellen: Mortal 
Kombat met code, Jurassic 
Park met code en Sonic met 
code. Alledrie met handleiding 
voor f 350,-. Geïnteresseerd, 
schrijf dan naar: Daniël Müller, 
Mazzinilaan 91, 4334 GL Mid- 
delburg. 

Te ruil tegen andere ‘coole’ 
spellen: Pocky and Rocky 
(Am.), Asterix en F-Zero. Bel 
nu: 070-3682873 (liefst rond 
Den Haag). 

Te ruil voor de NES: Double 
Dragon Ill en World Cup voor 
het spel Spy vs. Spy. Tel.: 
02265-2708 in Obdam, vraag 
naar Niels. 

Te koop aangeboden: Super- 
vision met alle toebehoren en 
spellen: Crystball, Hero Kid, 
Alien. f 70,-. Ook te koop: 
Alien 3 voor de Game Boy en 


lets te verkopen? Al lang op zoek naar een bepaald spel? Of wil je spelletjes waar je zo 
langzamerhand echt op uitgekeken bent ruilen voor verse? Dan kun je met je aanbieding 
of oproep terecht in de rubriek 
Die service is voor onze lezers 
Er zijn eigenlijk maar twee regels, maar daar houden we dan ook strak de hand aan: 
gratis. Als je een handeltje wil opzetten, moet je 
ook bereid zijn om te investeren. Neem dan contact op met onze advertentie-afdeling voor 


de geldende tarieven. 


STUUR JE 


NAAR 


(POWERSALES) 


Fortress of Fear ook voor de 
Game Boy. Ook te ruil voor 
ander leuk spel. Bel: 01748- 
12433 (s-Gravenzande), 
vraag naar Wouter. 

Te koop/te ruil: MSX computer 
met o.a. een keyboard, een 
datarecorder, 1 joystick, vele 
spellen (ca. 200) en alle aan- 
sluitingen zijn er ook nog. Dit 
alles voor f 120,- of te ruil te- 
gen 2 Mega Drive spellen 
(geen Sonic 1, 2, Asterix, Spi- 
derman of Jurassic Park) of 
tegen 1 mooi Mega Drive 
spel, zoals Sonic 3, Mortal 
Kombat, Aladdin en zo. Bel: 
04132-67126 in Uden, vraag 
naar Dennis (liefst na 17.00 
uur bellen). 

Te koop: NAZA NES 8-bit, ook 
voor Amerikaanse spellen, 
met zapper, 2 turbo control- 
lers, en de volgende spellen: 
Totally Rad, Wizards and War- 
riors 3, Wild Gun Man, Duck 
Hunt, Hogan's Alley, Adven- 
ture Island 2, Chip and Dale, 
Double Dragon 3, Turtles 1 + 
2, Super Gun Kontra, en Jac- 
kie Chan. Prijs vf- 425,-. Tel.: 
03403-74334. 

Ik wil graag ruilen voor de 
Game Boy: Gargoyles Quest 
en Double Dragon | voor Mor- 
tal Kombat of een ander leuk 
spel (alle spellen met doosje 
en handleiding). Interesse? 
Bel dan na 18.00 uur: 036- 
5366471, vragen naar Ron. 
Te koop gevraagd: VGA-kaart 
+ VGA-monitor voor redelijke 
prijs. Te ruil voor de Mega 
Drive: Kid Chameleon, Spider- 


INTERESSE! 


man, Streets of Rage of Dou- 
ble Dragon Ill tegen Mega-lo- 
Mania of Andre Agassi tennis. 
Tel: 02520-19697 in Hillegom, 
vraag naar Sander. 

Ik heb een paar spellen voor 
de Super Nintendo te ruil: 
Turtles Tournament Fighters, 
Mickey Mouse, Zelda Il en Pit 
Fighter. Ik wil 1 van die spellen 
wel ruilen voor Mortal Kombat. 
Als je Zelda Ill wilt ruilen krijg 
je Pit Fighter er nog bij. Bij Pit 
Fighter zit geen doosje. Tel.: 
05960-27185. 

Te koop: Game Boy met 11 
spellen, waaronder: Super 
Kick Off, Turtles 2, Ghostbus- 
ters 2 (spellen in originele ver- 
pakking en met handleiding) 
voor f 325,-. Spellen ook los 
te koop voor f 35,- per stuk. 
ook te koop 28 in 1 cassettes 
(waaronder Batman 2, Robo- 
cop 2, Double Dragon 2, Tiny 
Toons, Terminator 2) voor 

f 100,- per stuk. Tel.: 078- 
149788. 

Te koop: Mega Man 3 f 35,-, 
Rad Gravity f 30,-, A Boy and 
his Blob f 30,-. Alles in één 
koop f 85,-. Tel: 05910- 
17997, Sebastiaan (als ik 
moet brengen, breng ik alleen 
in omgeving Emmen). 

Wie vindt de Games Rival Turf 
of R-Type leuk en verlost mij 
ervan. Ruilen? Dat kan maar 
niet tegen SMW, SMK, SMP, 
Mario Allstars, Addams Family 
of Super Smash IV. Het liefst 
heb ik Yoshi's Safari, Battle 
Clash of Zelda 3. Alles is wel- 
kom. Als je ze koopt, kost dit 


, voor niks dus. 


je f 60,- per spel. Bel: 05910- 
11966, vragen naar Richard 
(als je in de buurt van Emmen 
woont, kom ik naar jou toe). 
T.k.a. voor Mega Drive: 3 
gloednieuwe spellen: SF Il sce 
f 100,-, Cool Spot f 100,- en 
de nieuwste 16-meg Adven- 
ture: Landstakker f 160,-, 
deze komt niet uit Nederland, 
koop ‘m nu. Tel: 05953-3547, 
Jean-Louis Koppelle. 

T.k.a. Sega Mega Drive + 5 
spellen: Street Fighter II, 
World of Illusion, Shinobi, 
Streets of Rage, Turtles Hy- 
perstone Heist. Alle vijf spel- 
len nog in een bijna te goede 
staat, nog in originele hoes en 
boekje met o.a. Nederlandse 
handleiding + 3 joysticks, 
waaronder 1 zesknoppen 
joystick en 1 Sega Propad. 
Ook deze zijn in zeer goede 
staat. Alles is zeker nog geen 
8 maanden oud. Nieuwe prijs: 
ca. f 1020,-. Verkoopprijs: 

f 550,-. Tel: 05953-2213 (pro- 
vincie Groningen). 

Te koop superaanbieding: SF 
Il Turbo + F-Zero + Super 
Ghouls ‘'n Ghosts (alledrie 
voor de SNES) + NES + Mario 
+ Duck Hunt + zapper + 2 joy- 
pads + een kleuren TV! Totale 
winkelwaarde f 690,-. Ik vraag 
slechts f 325,-. Tel: 01887- 
3829. 

Te koop Nintendo 8-bits spel- 
len: Gumshoe en Skate or 
Die. f 40,- per stuk. Tel.: 010- 
4502709, Capelle a/d IJssel. 
Te koop: Game Boy + Mario 2 
+ Megaman 3 + Prince of Per- 


sia + Terminator 2 + originele 
doosjes en boekjes met co- , 
des. f 199,-. Tel: 01887-2322, 
Casper Planken. 

Mortal Kombat ruilen tegen 
Sonic 3, Eternal Champions of 
een ander tof spel. Hij is ook 
te koop. Tel.: 076-4117983, 
vraag naar Ajay of Roshan. 
Te koop: Sega Mega Drive 
met 5 spellen, 2 joypads + 
mini stereo boxen en veel 
Sega Magazines voor f 600,- 
(alle spellen nog met boekje). 
Ook nog te koop: Nintendo 
Game Boy met 3 spellen en 
een adaptor (alle spellen nog 
in originele doos met boekje) 
voor f 200,-. Dit alles is nog 
geen 8 maanden oud. Dit al- 
les ook te ruil voor een Neo- 
Geo met Fatal Fury Il en Sa- 
murai Showdown. Tel.: 
01840-16858, Jeroen Visser. 
Te koop voor NES: Faxanadu 
(nieuw f 129,-, nu f 70,-) in 
doos + Ned. handleiding of 
ruilen tegen elk SNES-spel. 
Tel: 03406-63570. 

Te koop of te ruil tegen een 
ander Game Boy spel: Gar- 
goyles Quest, compleet met 
handleiding en codes. Tel.: 
08851-18339. Na 16.00 en 
niet op donderdagavond en in 
het weekend. Liefst in de 
buurt van Gennep, Limburg. 
Vraag naar Leslee, 

Te koop: Cassette met 21 
Game Boy spelletjes (o.a. Dr. 
Mario, Tennis, Turtles, Robo- 
cop‚ Batman enz.). Prijs 

f 200,- of te ruil tegen 2 Sega 
16-bit spelletjes. Tel.: 03405- 
70779. 

Te koop voor SNES: Addams 
Family, Addams Family Il 
(Pugsly), Street Fighter Turbo, 
Lemmings, Starwing, Super 
Mario All Stars, Super Ghouls 
‘n Ghosts, Tiny Toons. f 90,- 
per stuk. Tel: 05991-1692, 

Te koop of te ruil: Sim City 
(niet compleet) f 40,-, Cyber- 
nator (import) krijgt in Septem- 
ber nummer PU 8,5 f 90,- 
(compleet normaal f 169,-). 
Ik wil hem wel ruilen voor Art 
of Fighting of Empire Strikes 
Back of Alien vs. Predator of 
NBA Jam (SNES of Meg- 
adrive) over andere spellen 
wordt nagedacht. Tel.: 030- 
892540, Dave 

Te koop of te ruil: voor de 
SNES een 4 in 1 cart (import). 
Op de cart staan Super Ten- 


nis, Super Smash TV, Mario 
World en Gradius 3 (geen 
boekje, wel doosje) f 125,- of 
te ruil tegen NBA-Jam of SF2 
Turbo (compleet). Ook te koop 
of te ruil een Scope met 6 
spellen f 100,- en Super Pro- 
botector f 75,- of te ruil tegen 
Mortal Kombat of Eric Can- 
tona Football (compleet). Tel.: 
030-883502 (Utrecht), Walter. 
Te koop of te ruil aangeboden: 
Street Fighter li f 80,-, 
Krusty's Super Fun House 

f 80,-, The Magical Quest 

f 80,-. Of te ruilen tegen; Mor- 
tal Kombat of Prince of Persia. 
Tel: 010-4795047 (het liefst in 
Rotterdam), vraag naar 
Danny. 

Te koop: Sega 8-bit + Alex Kid 
ingebouwd + Sonic, Mickey 
Castle of Illusion, Battle Out 
Run, Thunder Blade, Golden 
Axe Warrior, Vigilante en Ar- 
cade Smash Hits (3 spellen 
op één cassette) en dit alles 
voor de prijs van f 335,- of Bfr 
6000,-. Tel: 011/592672 (Bel- 
gië). 

Te koop: 5 SNES spelletjes: 
Super Probotector, Eric Can- 
tona, Bulls versus Blazers, 
Yoshi Safari (voor de scoop), 
World League Basketball. Ik 
verkoop ze voor f 75,- per 
stuk. Tel.: 03404-53683 (na 
18.00 uur). 

Wie wil er ruilen? Ik heb Ju- 
rassic Park (Mega Drive) en 
die wil ik graag ruilen voor 
Mortal Kombat (Mega Drive). 
Eventueel wil ik er ook nog 
wel een spel bijgeven (Pugsy 
of Quackshot, mag je zelf kie- 
zen). Interesse? Bel: 02154- 
10150 (Baarn), vraag naar 
Ruben. 

Te koop: Lynx + tas + doos + 
handleiding + battery pack + 
comlynx kabel + 3 spellen 
(Hydra, Rampage + adapter, 
California Games) voor 

f 180,-. Nog nieuw (ca. 3 
maanden oud). Of ruilen te- 
gen Super NES spellen: Meg- 
aman X, Tuff e Nuff, The Le- 
gend of the Mystical Ninja, Art 
of Fighting, World Heroes. 
Tel: 030-515127, vraag naar 
Cheng-Yu. 

Te ruil: Micro Machines, Super 
Kick Off, Thunderforce IV en 
Revenge of Shinobi voor de 
Mega Drive tegen bijvoorbeeld 
Ranger X, Zombies, Alien 3 of 
een ander goed spel. Tel.: 


02152-52019, Evert Doorn. 
Te koop gevraagd: Game Ge- 
nie voor de Game Boy. Tel.: 
04124-2798. 

Te koop/te ruil: The Hunt for 
Red October f 50,- en Race 
Drivin f 45,- of ruilen tegen 
Tiny Toon 2 of een ander leuk 
spel. Bel naar: 05158-32203 
te Makkum (vraag naar Jan). 
Wie wil Ecco the Dolphin of 
EA Ice-hockey van de Mega 
Drive ruilen tegen: Sonic Pin- 
ball, NBA Jam, Toejam & Earl, 
Sonic 3, Eternal Champions, 
Aero the Acrobat. Tel: 02975- 
62035, Peter Arts (Uithoorn). 
Ik zoek Sim City voor de 
SNES. Ik wil hem ruilen tegen 
Mickey Mouse (USA), Daffy 
Duck (USA) of Mario Paint. 
Tel: 023-351116, vragen naar 
Guy. 

Te koop: Konami infrarood joy- 
pad + batterijen voor SNES en 
NES f 100,-. Ruilen mogelijk 
tegen NBA Jam, Bomberman 
+ Multitape, een verzamelcar- 
tridge of Fighter Stick SN van 
Asciiware. Alles voor SNES. 
(Als het moet betaal ik wat bij). 
Tel: 015-158361. 

Wie wil er mijn Mega Drive rui- 
len tegen een SNES? Ik heb 2 
controlepads en 4 spellen 
(Sonic 2, Streets of Rage, 
Golden Axe, Shinobi). De 
SNES moet 3 à 4 spellen heb- 
ben + 2 controlepads. Tel.: 
08870-14344, Jilles Mermans 
of stuur een brief naar Elshof 
33, 6651 B Druten. 

Te koop: SNES + 4 spelen: 
Flashback, Mortal Kombat, 
Lost Vikings en Mario + 2 
pads. Alles in doos + handlei- 
ding, goede staat. f 450,-. 
Tel: 03402-66503, vraag naar 
Wouter. 

Te koop: 3 spellen voor de 
Sega Mega Drive: The Re- 
venge of Shinobi (f 45,-), 
Batman (f 55,-) en Super 
Thunder Blade (f 55,-). Alle 
spelletjes zijn in een goede 
staat en weinig gebruikt. Alle 
drie voor f 130,-. Ook te ruil 
tegen 1 of 2 nieuwe spellen, 
zoals Sonic 2, Mortal Kombat, 
Jurassic Park of Aladdin. Tel.: 
02274-4477 (na 16.00 uur), 
Berend Buys Ballot. 

Te koop: Computer Atari 1040 
ST F. Extra diskdrive, muis, 1 
joystick, 39 originele spelle- 
ties, ca. 200 diskettes met 
spelletjes en demo's, 20 lege 


diskettes. Vraagprijs: f 750,-. 
Tel.: 03485-2368, Niels Kar- 
senberg (na 17.00 uur). 

Te koop: Super Nintendo incl. 
8 spellen, incl. 2 joysticks. 
Prijs f 750,-. Tel.: 02280- 
14742. 

Ik wil ruilen: mijn Super Swiv 
tegen jouw Final Fight of Sim 
City. Met handleiding en 
doosje. Tel: 035-211623, 
vraag naar Djurre, 

Te koop/te ruil voor SNES: Pit 
Fighter (f 49,-), Super Ghouls 
‘n Ghosts (f 69,-), World 
League Basketball (f 99,-), 
Eric Cantona Football (f 99,-). 
Graag ruilen tegen: Secret of 
Mana, Pilotwings, NHL ‘94, 
Sensible Soccer, Wolfenstein 
3D, F-Zero, Young Merlin. Tel.: 
02159-14486 (Bussum), vra- 
gen naar lvar. 

Te koop voor Game Boy: The 
Addams Family, Marioland 1 
en Bart Simpson's escape 
from Camp Deadly. Samen 

f 100,- (winkelwaarde f 257 - 
). Superprijs!! Bel nu: 02159- 
14486 (Bussum), vraag naar 
Iris, 

Te koop: Sega Game Gear + 
14 losse spellen o.a. Sonic 1, 
2, 3, Ninja spellen, R-Type, 
Space Harrier, Outrun, Moon- 
walker, World Grand Prix, The 
Jungle Fighter e.a., met Game 
Master en adapter. f 500,-. 
Tel. 058-129927. 

Te koop: Commodore 64 n.w. 
model + aansluitapparatuur + 
datarecorder + final cartridge 
3 + spelcartridge + 2 joysticks 
+ veel spellen (o.a. Asterix, 
Outrun, Paperboy) + 2 boe- 
ken. Z.g.a.n. f 250,-. Ook te 
koop: 7 NES spellen (Boulder 
Dash, Maniac Mansion, Sha- 
dowgate, Attack of the Killer 
Tomatoes, Starwars, Mario en 
Yoshi, Wrath of the Black 
Manta). f 55,- per stuk, of 

f 100,- voor 2 of f 310,- voor 
allemaal. 

Superkoop: Een NES (8-bit), 
een lightgun, 2 controllers, 
toebehoren en de spellen: Su- 
per Mario Bros 1 en 2, Duck 
Hunt en een Game Boy (ca. 4 
maanden oud), een linkkabel 
en de spellen: Super Mario- 
land 1, Tetris, Castelian en 
een Game Genie voor de 
NES (8-bits) met het code- 
boek. Alles in één koop voor 
f 400,-. Bel naar Lowin: 070- 
3600197 (bel na 16.30 uur). 


PC DISCOUNT 


Eéndaagse regionale computer-koopjesbeurzen 


Voor hobbyist en zakelijke gebruiker 
PC / Amiga / Atari / MIDI / Video-Games 
Hardware, Software en Supplies tegen dumpprijzen 


Wij komen bij u in de buurt van 10.00 tot 17.00 uur op: 


20 augustus … 
28 augustus … 
3 september … 
10 september … 
17 september … 
1 oktober … 

8 oktober 

15 oktober 
22 oktober … 
29 oktober … 
5 november … 
12 november … 
3 december … 
10 december … 
17 december … 
24 december … 
7 januari '95 … 
14 januari '95 … 
4 februari '95 … 
11 februari'95 … 
18 februari'95 … 
11 maart '95 … 
18 maart '95 … 
25 maart '95 … 
22 april ‘95 … 

29 april ‘95 

13 mei ‘95 

20 mel ‘95 

11 juni ‘95 

17 juni ‘95 


„Rotterdam 
„Zuid Laren 
peldoorn 


„Zuid Laren 
„Rotterdam 


Driedaagse internationale computerbeurzen via InterExpo & Media 


23-25 sept. * Beursgebouw Eindhoven * Benelux Computer '94 


27-29 jan. '95 
7- 9 april '95 


Beursgebouw Eindhoven 
Jaarbeurs Utrecht 


REDUKTIEBON 


Benelux Computer '95 
Inter Expo '95 


f 5,- voordeel f 5,- voordeel 


Postcode/Plaats: nnn sore antennen 
Tel8fOONze enerverende read 


COMPU sitraniprnemmnnn dg vanderdraai 


Aangeboden door Power Unlimited april 1994 


Voor informatie, aanmeldingen, kaartverkoop en abonnement op de beurzen 


Tel. 070-3588929 « fax 070-3587783 


G RATIS TOEG ANG 


Neem een pasje voor een gemakkelijk en goedkoop bezoek aan alle computerbeurzen. 


WORDT DEELNEMER AAN STICHTING COMPUTERCREATIEF! 
Voor een gering bedrag van slechts f 55,- per jaar wordt u in staat gesteld alle 30 door Computercreatief 
en InterExpo & Media georganiseerde beurzen zonder verdere entreekosten te bezoeken. 
Voordelen zijn verder: 
e U kunt bij elke beurs direct doorlopen, dus u hoeft niet meer in de rij te staan 
e U wordt automatisch vrijwel maandelijks op de hoogte gehouden van beursdata, 
plaatsen en verder nieuws op het gebied van computer hard- en software, MIDI, 
spelletjes, video en film 
U mag 2 kinderen tot 12 jaar GRATIS meenemen 
U ontvangt GRATIS de beurscatalogus van InterExpo & Media 
U komt in aanmerking voor verlotingen, prijsuitreikingen en speciale aanbiedingen tij- 
dens de beurzen. 
Meld u nu aan, onder vermelding van naam en voorletters, straat en huisnummer, 
postcode, woonplaats, telefoonnummer en giro/banknummer bij: 


ER, 


jl 
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“Wanneer schrijf je nou eens een keer in de Power Unlimited 
dat ik honderdduizend punten haal bij de Bommenman,” zei mijn dochtertje 
van acht. Ze vond dat een prestatie van zó'n formaat dat 
heel Nederland het moest weten. 
“Hoe kan jij nou honderdduizend punten halen, zei ik. Want bij Mario weet 
ze nooit meer dan een paar muntjes te vergaren en als er bij de Turtleseen — 
tegenstander in beeld komt, begint ze te gillen en om haar grote broer te 
roepen. n 
En inderdaad, de teller gaf onwaarschijnlijk veel punten aan en ze had ook 
al heel wat velden afgewerkt. “Laat dan eens kijken. Hoe doe je dat?” 
“Nou gewoon, zo.” Ze stuurde een nijver kereltje over het scherm dat 
kwistig met bommen strooide, die dan een paar tellen later met groot 
geweld explodeerden. Alle monsters die door de vuurstralen werden 
geraakt, schrompelden ineen en verdwenen. Haar mannetje stond zelf ook 
voortdurend tot over zijn oren in de vlammenzee, maar dat deerde hem niet 
in het minst. En als hij zo af en toe tegen een monster aanliep, bleef hij ook 
goed gezond. “Maar Sophie, je kunt helemaal niet dóód! Zo kan ik het ook.” 
Nu was ze niet verontwaardigd meer, nu was ze woedend. 
“Wel, ik kan wèl dood!” riep ze. “Doe dan eens.” 

Maar dat lukte natuurlijk niet. Uit die hele cassette met honderden spelle- 
tjes had ze uiteindelijk precies dat ene gevonden waar je niet mee kunt 
verliezen. De oudste begon zich er nu ook mee te bemoeien: 

“Slap gedoe, vals spelen, meidenspelletje, je bent eigenlijk al hartstikke 
dood,” riep hij honend, met nog een heleboel andere woorden ertussendoor 
die ik nu maar niet zal opschrijven. 

Toen een kwartier later de kinderschaar was uitgebruld, uitgeschreeuwd, 
uitgeslagen, uitgehuild en uiteindelijk het huis was uitgestuurd, 
zakte ik natrillend onderuit in een stoel, het schuim nog op de mond van het 
opvoeden. Op het scherm liep Bommenmannetje nog vrolijk rond. 
Afwezig pakte ik de joystick op en legde een bommetje. De klap bracht me 
weer wat tot rust. En toen even later het hele scherm vol bommen lag, die 
de boel kamerbreed in vlammen zetten, begon ik me waarachtig weer een 
beetje mens te voelen. Bij een half miljoen punten was ik alle ellende ver- 
geten. Soms heb je het gewoon even nodig om onsterfelijk te zijn. 


Te koop: NES + 2 controllers + 
joystick met autofire + 6 spel- 
len + zapper. f 199,-. Bel: 
033-943478, Arno. 

Te koop: Game Boy + 4 spel- 
len (Robocop, Chase HQ, 
WWF, Tetris + 2 verzamelcas- 


"settes (14 + 32 spellen) + 


koffer + adapter + tipsboek. 
Nieuw f 860,-, vraagprijs 

f 500,- of ruilen tegen Game 
Gear + min. 2 spellen (evt. + 
adapter). Tel: 04138-73845, 
Thomas Hoozemans, St.-Oe- 
denrode. 

Te koop of te ruil: Robocop 

f 37,50 (NES), Double Dra- 
gon f 80,- (SNES), Super 
Probotector f 80,- (SNES) of 
ruilen tegen ander spel van 
NES of SNES. Tel.: 04998- 
92319, vraag naar Arno. 

Te koop NES-spellen: Roller 
Games, Kung Fu, Ghostin Go- 
blins, Mega Man Il, Alpha Mis- 
sion, The Legend of Zelda. 

f 25,- per stuk. Allemaal sa- 
men voor f 150,-. Tel: 08855- 
76583. 

Master System 8-bit met o.a. 
de spellen Sonic, Moonwalker, 
Tom en Jerry, Donald Duck. 
Tel, 02155-16734, vraag naar 
Raymond. 

Te koop: Super Nintendo + 10 
spelletjes (o.a. Lost Vikings, 
Zelda, Final Fight enz). Prijs 
f_750,-. Tel: 02279-2070. 

Te koop: SNES met 6 spellen 
+ converter + Action Replay 
met alle verpakkingen en 
handleidingen voor f 750,-. Of 
Commodore 64 met disk enz. 
voor f 600,- of samen voor 

f 1100,- of ruilen voor Sega 
CD of Amiga CD-32 of CD-I. 
Tel: 01718-24383 (Katwijk), 
vragen naar René. 

Te koop aangeboden: Sega 
Mega Drive met bijbehorende 
kabels en adapter + 2 control- 
pads + converter om Japanse 
spellen te kunnen spelen en 
18 top games, zoals: EA Hoc- 
key, Desert Strike, Mortal 
Kombat, Shadow Dancer enz. 
(winkelwaarde van alles is 

f 2250,-). Ik verkoop alles voor 
f 1200,-, dus dat is f 1050,- 
goedkoper. Ben je geïnteres- 
seerd bel dan: 020-6331644. 
Prijs is bespreekbaar. 

Te koop aangeboden: Amiga 
games (Amiga 500). Street 
Fighter Il f 40,-, Terminator 2 
f 20,-, Falcon f 20,-, Bart vs. 
Space Mutants f 20,-, Opera- 
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tion Harrier f 20,-, Turtles the 
coin up f 20,-. Alle games met 
handleiding, eventueel ook 
ruilen voor ander games. 

Tel: 020-6331644 (Noord-Hol- 
land). 

Ik heb het spel Escape from 
Cybercity voor CD-I, wat ik 
graag wil ruilen voor een an- 
der spel voor CD-|. Tel.: 074- 
505209 (na 18.00 uur), vraag 
naar Patrick. 

Te koop voor Mega Drive: So- 
nic 2, Road Rash 2 en Alad- 
din. f 75,- per stuk. Voor de 
PC: Day of the Tentacle f 60,- 
‚ Stunt Drivers f 25,-. Voor 
Game Boy: Ultima f 50,-. Tel.: 
03410-30965 (niet ruilen). 

Ik verkoop mijn spel Adventu- 
res in the Magic Kingdom voor 
de NES voor f 50,- of ruilen 
tegen TMHT 3, Batman, Cast- 
levania of ruilen tegen een an- 
der spel. Bellen naar: 05496- 
75641, vragen naar Ralph. 
Wil iemand Defender of the 
Crown kopen voor f 40,- en 
TMHT 2 voor f 60,-. Ook te 
ruil, niet tegen Felix the Cat, 
Megaman 3, Godzilla, Skate 
or Die, SMB 2, Captain Ame- 
rica and the Avengers. Bellen 
tussen 19.30 en 20.30. Tel.: 
05490-67251, vragen naar 
Jurriaan 

Wie heeft er voor mij op de 
Lynx: Hard Drivin', Awesome 
Golf, Casino, Hydra, Desert 
Strike. Wie wil één van deze 
ruilen tegen andere leuke 
spellen? Tel.: 02503-39110. 
Te koop voor Super NES de 
spellen: Batman Returns, 
Final Fight Il, Aladdin, Street 
Fighter Il, Mortal Kombat 
blood en Eric Cantona Foot- 
ball Challenge. Allemaal tege- 
lijk voor f 500,-. Ook te koop: 
Sega Game Gear + adapter + 
game master + 12 spellen 
(waaronder Sonic, Tazmania, 
Spiderman en Batman Re- 
turns. Prijs f 450,-. Tel: 
02977-23367, na 16.00 uur. 
Te koop of te ruil: Super Ad- 
venture Island (SNES), graag 
tegen The Addams Family, 
Hook of Secret of Mana. Win- 
kelwaarde f 189,-, te koop 
voor f 85,-. Eventueel ook te 
koop of te ruil Super Mario- 
land. Bel: 080-602701, graag 
na 16.00 uur (incl. doosje + 
boekjes). 

Ik heb Donald Duck (Quacks- 
hot). Ik wil hem graag ruilen 


tegen: Mortal Kombat, Fifa In- 
ternational Soccer of Fatal 
Fury. Tel.: 02154-20511 (liefst 
na 15.30 uur). 

Te koop/te ruil: Asterix (SNES) 
+ hoesje + boekje van f 165,- 
voor f 95,-. Ook te ruil voor 
Zelda Il (SNES). Tel.: 01672- 
2090. 

Te koop SNES-spellen (Ame- 
rikaanse, Europese en Ja- 
panse). De prijzen verschillen 
tussen de f 50,- en f 100,-. 
Ze zijn nog in doos en het 
boekje is er ook nog bij. 

Bel Vincent: 030-292106. 

Te koop: Nintendo 8-bit + 2 
controllers + 5 spellen (Simps- 
ons vs. Space Mutants, SMB 
Il, Turtles |, Double Dragon Il, 
Adventure Island II). Inclusief 
handleiding + doosje f 165,-. 
Tel: 01846-13606, na 19.00 
uur. 

Te koop/te ruil voor Mega 
Drive: Toki f 75,-, Mickey, 
Castle of Illusion f 75,-, Shi- 
nobi f 75,-, Altered Beast 

f 75,-, Turtles, The Hyper- 
stone Heist f 100,-, Streets of 
Rage 2 f 100,-. Tel.: 05230- 
13157 (Zuidwolde, Dr.) 

Ik wil ruilen: Street Fighter Il of 
Mickey Mouse Magical Quest 
(met adapter) tegen een spel 
dat ik tof vind. Interesse? Bel: 
03455-77714 (Guido). 

Te ruil: mijn spel Super Mario 
World (met boekje) tegen 
jouw spel Mario Paint (met 
boekje) of tegen jouw Action 
Replay (met boekje). Tel.: 
078-101615 en vraag naar 
Paul. 

Te koop: Master System 2 met 
de spellen: Alex Kidd in Mira- 
cle World, Castle of Illusion, 
The Lucky Dime Caper Do- 
nald Duck. Alles bij elkaar 
voor f 125,-. Ook los te koop: 
Donald Duck f 35,-, Mickey 
Mouse f 25,-. Tel: 02521- 
13133, bellen na 15.00 uur. 
Wie wil er met mij het spel 
Wonder Boy 3 voor de Mega 
Drive ruilen (geen Sonic). 

Te koop: Game Boy spellen: 
Batman: Return of the Joker, 
Paperboy, Double Dragon 2. 
Alledrie voor f 100,-. Allen 
met handleiding en doosjes. 
Tel.: 010-4516094, vraag naar 
Remco. 

Te koop en/of te ruil: Game 
Boy spellen (incl. doosje + 
boekje): Nemesis f 40,-, 
HeiankKy Alien f 25,-. Tel.: 


01670-64041, Stefan Herwig. 
Bel tussen 16.45-18.00 uur 
(liefst omgeving West-Bra- 
bant). 

Te koop/te ruil: Mastersystem 
+ 2 joypads + 5 spelletjes voor 
f 250,- (nieuw f 519,-). Liever 
ruilen tegen 6 Game Boy spel- 
letjes of 4 Game Boy spelle- 
tjes + Game Genie/Pro Action 
Replay (bijv. Zelda, Zool, Mor- 
tal Kombat, Alfred Chicken, 
Best of the Best, Pinball Dre- 
ams, Lemmings). Bel naar: 
01157-2328, vraag naar Mar- 
tin (Sluiskil, Zeeland). Ik heb 
geen vervoer, bellen na 17.00 
uur ‘s avonds. 

Te koop: Supervision spel- 
computer, inclusief handlei- 
ding en 4 spelletjes: Hero Kid, 
Dream World, Crystball, Pack- 
boy and Mouse. Vraagprijs 

f 100,-. Interesse? Bel dan: 
078-145734, vraag naar 
Carla. 

Te koop: Super Mario Kart + 
Super Mario All Stars voor 
SNES. Beide spellen zijn 
nieuw met handleiding. Sa- 
men voor f 175,-. Tel.: 08330- 
15187, vragen naar Johan 
(liefst na 17.00 uur). 

Te koop of te ruil voor de NES: 
Tiny Toon Adventures 2 (in 
Wacky Land). Als je ruilt wil ik 
graag: Street Gangs, Turtles 2 
of een ander leuk spel. Te 
koop voor f 75,- (in de winkel 
f 106,-). Tel: 03402-32352 in 
Nieuwegein (vraag naar 
Xanh) 

Te koop/te ruil: Jurassic Park 
voor de Mega Drive. f 100,- of 
ruilen tegen: Mortal Kombat, 
Micro Machines, Aladdin of 
een ander leuk spel. Tel.: 
01807-18925 (na 18.00 uur). 
Te koop: SNES + 2 controllers 
+ pro joystick en 4 spellen + 
adapter, kabelaansluiting enz. 
Winkelwaarde: f 954,-. Mijn 
prijs: f 725,-. Tel.: 08886-2189 
(tussen 16.00 en 17.00 uur). 
Te ruil: Super Ghouls ‘'n 
Ghosts (SNES), met Neder- 
landse handleiding in doos. 
Liefst voor Pop ‘'n Twinbee 
Rainbow Bell Adventures of 
een ander leuk SNES spel. 
Géén Mortal Kombat enz. Tel: 
020-6761641, Joris Kayzel. 

Ik wil mijn Alien 3 en/of Wolf- 
enstein 3D ruilen tegen Fiash- 
back, Bomberman, NBA Jam 
of Zombies (Ate my neigh- 
bours). Ook verkoop ik Street 


Fighter 2 Turbo voor f 120,-. 
Te koop: Nintendo 8-bit spel- 
computer. Omgebouwd voor 
Amerikaanse spellen + zapper 
(+ pistool) + 3 spellen: Duck 
Hunt + 2 joysticks, Tiny Toon, 
Mario Bros 1. Voor maar 

f 120,-. Ook te koop SNES 
spellen: Road Runner (f 70,-), 
Street Fighter Il (f 50,-). Of 
deze spellen ruilen voor Super 
Mario Kart. Bel: 030-942133, 
bel tussen 20.30 en 21.30, 
vraag naar Bas. 

Te koop: Game Gear + hand- 
leiding en in doos. Geen spel, 
geen adapter! Prijs: f 195,- 
(BFR 3600). Bel! Tel.: 

Te koop: Nintendo 8-bit spel- 
len. Bijv.: Zelda 2, Maniac 
Mansion, Ducktales, Bayou 
Billy en nog veel meer. Prijs 
tussen de f 50,- en f 75,-. 

Bel na 18.00 uur en vraag 
naar Jeroen. Tel.: 05712- 
75820. Schrijven mag ook: 
Jeroen Heijink, Schoolstraat 
13,7391 DA Twello. 
Te koop: Sega 8-bit + 8 spel- 
len (o.a. Mortal Kombat, Ter- 
minator, Sonic) + 2 joypads + 
geweer. f 300,-. Tel.: 01696- 
74536 (Zundert, onder 
Breda). 

Te koop: Sega Master System 
Il met 8 spellen (Alex Kidd, 
Mickey Mouse, Super Monaco 
GP, Wonder Boy Ill (met co- 
des), Moonwalker, Tazmania, 
Aztec Adventure, Cyber Shi- 
nobi Il). Speelklaar. Winkel- 
waarde: f 810,-. Te koop voor: 
£250,-. 

Te koop of eventueel te ruil: 
Shadow Dancer voor de Mega 
Drive 16-bit. Het spel is vrijwel 
nieuw, incl. boekje. Prijs 
n.o.t.k. Tel: 01874-2875, 
vraag naar Norbart. 

Te ruil: SNES met scope en 
met de spellen Mortal Kom- 
bat, Sim City, Lemmings en 
Mario. Dit alles is nog geen 
half jaar oud. Overal zitten 
doosjes en boekjes bij, ook bij 
de computer en scope. Dit wil 
ik ruilen voor een 16-bit Mega 
Drive, 2 joypads en 4 spellen. 
Alles in goede staat. Tel.: 
05950-3428, bellen na 17.00 
uuren vragen naar David. 
Te koop/te ruil voor de Game 
Boy: Looney Tunes f 40,-, 32 
in 1 f 125,-, Terminator 2 

f 40,-. Of samen voor f 180,-. 


Of ruilen voor Raging Fighter, 
Paperboy, NBA 2, Wrestlema- 
nia 2, Turtles 3, Marioland 3, 
Jurassic Park, Chase HQ of 
De Smurfen. Maar 32 in 1 ruil 
ik voor 3 spelletjes, waarvan 2 
van dit lijstje. Tel.: 072- 
613569, Maarten Stolk. 

Te koop: NES i.z.g.s. met ga- 
rantie en met 2 spellen (Si- 
mon's Quest en Ghost and 
Goblins). Prijs f 150,-. Tel.: 
030-620979, vragen naar Ste- 
ven. S.v.p. na 18.00 bellen. 

Ik heb een Game Boy + adap- 
ter en de spelletjes: Jurassic 
Park en Gremlins Il (alles met 
boekjes en doosjes), winkel- 
waarde f 330,-. En wil die rui- 
len tegen een Sega Master 
System 2 + Sonic (1, 2 of 3) 
en 2 andere leuke spelletjes 
zoals: Donald Duck (The 
Lucky Dime Caper), Mickey 
Mouse 2, Asterix 2 of Tazma- 
nia. Of zonder die 2 spellen, 
maar met een kleuren TV. 
Tel: 05483-63778, Jardi Hu- 
zen, Holten (OV). 

Te koop voor de NES: Mega- 
man 2 + 3. Samen f 75,-. 
Turbo Races f 50,- of ruilen 
tegen een leuk Super NES 
spel. Tel: 05620-8533, Benny 
SID 
Te koop: Game Boy incl. accu, 
gamelight en 13 spellen (o.a. 
Super Marioland 1, Double 
Dragon 1 en 3, Robocop. Al- 
les in één f 350,-. Bel: 02943- 
4607 (na 17.00 uur), vraag 
naar Jens. 

Te koop: Sega Game Gear + 
2 spellen (Columns en !! het 
superdope spel Sonic 
Chaos!). Dit alles voor de 
vraagprijs van f 225,-. Tel.: 
013-633637 (Tilburg), vraag 
naar Wessel. 

Te ruil of te koop: Super Mario 
World tegen Street Fighter Il, 
Home Alone Il en James 
Bond jr. tegen Mortal Kombat. 
Tel.: 08365-42723, vragen 
naar Leon. Omgeving Arn- 
hem, woont zelf in Lobith en 
heb zelf vervoer. 

Te ruil voor Sega Mega Drive: 
Jewel Master, Sonic, Alisia 
Dragoon, Kid Chameleon, 
Tazmania. Het liefst tegen: 
Sonic 3, Starwars, Chuck 
Rock, Mig 29 of een Action 
Replay. Maar andere spellen 
zijn ook welkom! Interesse? 
Tel: 02990-21037, vraag naar 


Wesley. 


VOOR 189,- 
BLIJFT ALLEEN 
DE SCHEIDSRECHTER 
ZWART/ WIT. 


EE 


Als het in 't echt zo is, dan hoort het ook zo op je scherm. Daarom is de Game Gear van Sega 


(in tegenstelling tot andere draagbare spelcomputers) uitgerust met een haarscherp en verlicht 


LCD kleurenscherm, zodat je in het donker gewoon kunt doorspelen. Daarom heeft ie een 
hoofdtelefoonaansluiting met stereogeluid. Daarom komen alle SEGA 
topspellen ook uit op de Game Gear. ‘Waarom nog tobben met 5 — A 


zwart/wit als het ook in kleur verkrijgbaar is? Daarom! BEAT US IF YOU CAN. 


